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ACIKLAMALAR

ALAN Plastik Teknolojisi

DAL/MESLEK Plastik Isleme

MODULUN ADI Kati Modelleme 3

MODULUN TANIMI Ug boyutlu CAD programlarinda sistem ve dokiiman

oOzelliklerinin degistirilebildigi ve bu programlarda kalip
tasarimlar ile beraber montaj resmi ¢izim yeterliginin
kazandirildig1 6grenme materyalidir.

SURE 40/32-

ON KOSUL Modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK Bilgisayar cizimleri yapmak
Genel Amac¢

Degerli 06grenci, bu modiil ile gerekli ortam
saglandiginda ii¢ boyutlu CAD programlan ile kalip ve
plastik iirlin resmi ¢izebileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaclar
1. CAD- CAM programlarinin sistem ve dokiiman
ozelliklerini istenilen ozelliklere gore

degistirebileceksiniz.
2. CAD-CAM programlarinda istenilen Ozellikte
montaj resimleri ¢izebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM Ortam: Bilgisayar laboratuvari
ORTAMLARI VE Donanim: Ug boyutlu CAD programu, bilgisayar
DONANIMLARI

Modiil i¢inde yer alan her O6grenme faaliyetinden
sonra verilen Olgme araclari ile kendinizi
degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda o6lgme aract  (coktan
se¢meli test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma vb.)
kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.

(")LgME VE
DEGERLENDIRME




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Kalip tasarimi ve montaj resimlerinin ¢izimi, kalip ve plastik parga tiretiminin ilk
basamagidir. Bu basamaga ¢ikmadan Onceki gerekli temel {i¢ boyutlu ¢izim esaslarini
kavrayip uygulamalar yaptiniz.

Kat1 Modelleme 3 modiili ile ii¢ boyutlu bilgisayar destekli ¢izim programlarinda,
sistem ve dokiiman 6zelliklerini istenilen 6zelliklere gore degistirebilme, istenen ozelliklere
sahip, kalip ¢izimlerini yapabilme, istenilen Ozellikte montaj resimlerini  ¢izebilme
bilgilerinin verildigi ve bu bilgilere ait uygulamalarin yapilabildigi modiildiir.

Bu modiilde hedeflenen yeterlikleri edinmeniz durumunda, plastik teknolojisi alaninda
daha nitelikli elemanlar olarak yetiseceginize inantyoruz.






—C OGRENME FAALIYETI -1 )—

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda ti¢ boyutlu bilgisayar destekli ¢izim programlarinda
istenilen 6zellikte plastik kalip montaj resimleri ve plastik {iriin resmi ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizde ii¢ boyutlu kati modelleme programlarini kullanarak kalip iiretimi yapan
atolye ve fabrikalar ziyaret ederek;

> Isletmelerde kullanilan {i¢ boyutlu CAD programlarinda montaj resmi ¢izim
uygulamalarini aragtiriniz.
> Isletmelerde kullamlan ¢izim programi ile montaj resmi ¢izim uygulamalarm

arastiriniz.

1. UC BOYUTLU BILGISAYAR DESTEKLI
CIZIM PROGRAMLARINDA MONTAJ
RESIMLERI CIZME

1.1. Montaj Resimleri Olusturma

Iki ya da daha fazla parcanin cesitli birlestirme teknikleri kullanilarak bir araya
getirilme islemine montaj ve bu birlestirmenin yapilmis ¢izimine montaj resmi denir.



Sekil 1.1: U¢ boyutlu montaj resmi

1.1.1. Montaj Dosyalari

Cizim programlarinin iigiincii 6nemli fonksiyonu montaj resimleri olusturabilmesidir.
Cizim programlarinda ii¢ boyutlu bilgisayar destekli ¢izim programinda montaj resmi
caligmalarini ‘Assembly’ (montaj) grubu altinda yapilir. Montaj resmi, kendisini olusturan
Part (parga)’larin birleserek olusturdugu resimdir. Cizim programinda montaj dosyalari
klasorler igerisinde .SLDASM uzantisi ile goriintiilenir.

New SolidWorks Docu ot

d

& 3D representation of a single design component

Part

& 3D arrangement of parts andjor other assemblies
Assembl

@

& 2D engineering drawing, typically of a part or assembly
Drawving
o] e ) [ res

Resim 1.1: Assembly(montaj) dosyasi acilist

Montaja ait pargalarin tamaminin ayni klasorde kayitli olmasi montaj hizin1 arttirarak
olas1 aksakliklar1 gidermeyi kolaylagtiracaktir.



. » TAVLAPULU KALIBI

Dizenle » Kitaphga ekle v Bununla paylag v Yaz Yeni klasor
Disi kalip -1 Disi kalip -1-a Disi kalip - 1 b Erkek kallp 2 Erkek kalip - 2 -a
Erkek kalip - 2 B Maga - 3 Merkezleme plml Monta]

Resim 1.2: Aym klasére kayit edilmis pargalar
1.1.2. Montaj Ozellikleri

Cizim programinda basarili bir montaj (Assembly) c¢alismasi, montaj ¢izim
Ozelliklerine dikkat ederek miimkiindiir. Montaj ¢aligmalarinda ekrandaki goriintiiyli Mouse
ile yaklasip uzaklagma ve goriintityi dondiirme iglemlerini yapabiliriz.
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Sekil 1.2: Montaj parcalari

> Montaja ahinacak ilk parca: Montaj ¢izimi ¢ok sayida parcadan olusan bir
caligmadir. Bu islemde baslangi¢c parcasinin se¢cimi dnemlidir. Program montaj
caligmasina c¢agrilan ilk parcayi ekrana sabitler ve hareket etmesini, tek basina
donmesini ve tasinmasini engeller. Bu nedenle montaj caligmalarinda ilk
cagirilan parga genelde biiyiik boyutlu olan, gévde islevi goren pargalardir.



gavde

Sekil 1.3: Biiyiik boyutlu part

Ancak montaj c¢aligmasi igerisinde ilk ¢agirilan parganin hareket ettirilmesi
zorunlulugu dogmus ise parcanin adi unsur agacindan sag tiklanir ve ‘Float’(yiizdiirmek)
komutu tiklanarak parga serbest hale getirilebilir. Yeni yerine geldiginde islem tekrarlanarak
‘Fix’(baglamak) komutu tiklanarak parga sabitlenebilir.

Invert Selection

Configure component
lsolate

Component Display

| Float

]

‘ Copy with Mates

T

A

& Top

&

B Asseml (Default<Display State
Sensors
-‘ Annotations
\<§ Front Plane
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e

<15 (Mafault < <M1d

Invert Selection

Configure component
Ieolate

Component Display v

| Eix I

g
X

Hoa

Copy with Mates
Delete

Sekil 1.4: i1k parcayr tasimak

&

Montajda orjin(baslangig) noktasi: ilk cagirilan pargayr montaj sayfasina
birakmadan hemen 6nce ekranda orgin (baslangi¢) noktasinin goriinmekte olup
olmadigina dikkat edilmelidir. Goriinmiiyor ise mouse ile iist meniiden
‘View’(bakis) komutu acilarak alttan ‘Origins’ komutu tiklanir. Mouse ile
ekranda goriintiilenen orjin noktasi tiklandiginda ilk par¢a tam orjine
sabitlenmis olur. Boyle yaparak parcanin referans diizlemleri montajinki ile
uyumlu olmasi saglanir ve par¢a tam tanimli hale gelir.



i Edt] Ve [t Took indon e

Hide All Types
Planes

Live Section Planes
Ayes

Temparary Axes

Lin
Mate Cony
Pat

Skeleh | b | Coordinate Systems &

Sekil 1.5: Parcayr orjine sabitlemek

Origing

EE
ol @

> Yeni montaj agma: Yeni bir montaj ¢izim dosyasi, Part ¢iziminin igerisinden
ya da programin ilk agilis sayfasindan olusturulabilir.

) Montaj1 yapilacak parcalardan biiyiilk boyutta olan Part ¢izim dosyast ekrana agilir.
Ust meniiden File(dosya) komutu agilarak alttan ‘Make Assembly from Part’ (pargadan
montaj resmi yapma) komutu tiklanir.

File § Edit Wiew Insert Tools Window Help
[ | New... Ctrl+N
i Eﬂ' Open... Ctrl+0
: [j Close Ctrl+W
i Make Drawing from Part @
% Make Assemnbly from Part I
= E Save Ctrl+5
2 Save As...
| g | Save Al
&
Page Setup...
@ Print Preview...
= % Print... Ctrl+P
28 | Print3D... \/
Publish to 3DVIA.com...

Sekil 1.6: Parcay1 kullanarak montaj dosyas1 acmak

Unsur agacina ‘Begin Assembly’(montaj baslangici) penceresi gelir. Ekranda goriilen
orjin noktasi mouse ile tiklandiginda ilk parga orjine sabitlenir.



Party N bhy o Ir rt =

Oipen documents:

Il

Sekil 1.7: Part ¢ciziminden montaj

Program ilk agilis sayfasindan File komutu altindaki New (yeni) komutu tiklanir.
Ekrana gelen pencereden ‘Assembly’ kutusu ¢ift tiklanir. Unsur agacina ‘Begin
Assembly’(montaj bag- langici) penceresi gelir. ‘Browse’(arastir) kutusu tiklanir ve part
cizimlerimizin oldugu klasore girilir.

Biiyiik boyutta olan pargamiz mouse ile ¢ift tiklanir. Montaj sayfasina ¢agrilacak parga
mouse’nin ucuna baglanmstir. Ucunda parga bagli mouse ile orjin noktasi tiklanir.

= Begin Assembly

- 3 =

| Message

¥ K

Part/Assembhy to Insert
Open documents:

@ | File | view Tools Hep & [ o= ] [
ﬂ Options &
g W, Start command when creating

new assembly
GF‘EI'I-... Graphics prewview
Malke Virtual

Resim 1.3: Program acihisindan montaj

>  Montaja yeni parca eklemek: ilk parcanin rjine birakilmasinin ardindan diger
parcalarin montaj dosyasina ¢agirilmalan ile isleme devam edilir. Assebmbly
komut grubunun altindan, ‘Insert Componenets’(pargalar ekle) komutu ile
montaj dosyasina yeni parcalar eklenir. Unsur agacina gelen agiklama
pencersinden ‘Browse’ kutusu tiklanir. Agilan pencereden gagirilacak part
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cizimi ¢ift tik ile mousenin ucuna baglanir. Parca montaji yapilacak bolgenin
yakinina birakilir.

-.—:" Insert Component

Partf/Assembly to Insert =
WnlidWorks File Edit V|Open documents:

: B b
NG @Q Pl
) Insert Linez
ComEdc;;en Components Mate Compor
P Patte

Yy

Assem Lay \t | Sketch | Eva
l Browse... ]
Insert Components

Sekil 1.8: Yeni parca ¢cagirmak

> Montajda serbestlik derecesi: Ilk pargadan sonra, montaj dosyasmna alinmis
her parga x,y,z eksenlerinde hareket edebilme, kendi etrafinda donebilme, yer
degistirebilme hareketleri yapabilir. Bu hareket yetenegine serbestlik derecesi
denir. Bir parcanin serbestlik derecesi, farkli bir parga ile aralarinda ‘Mate’
(eslestirme) iglemi yapilinca kisitlamaya ugrar ya da tamamen sona erer.

Sekil 1.9: Serbestlik derecesi

»  Montajda parcalar aras1 iliskiler(Mate): Bir parcayr tutup birakarak
yerlestirmek montaj i¢in yeterli olmayacaktir. Montaj sayfasinda
‘Mate’(eslestirme) islemi yapilarak yiizeylerin, kenarlarin ve ¢izgilerin birbirleri
aralarinda eslesmeleri saglanir. Montaj dosyasinda karsimiza ¢ikacak mate iligki



ara¢ ¢ubugu Resim 1.4°te gosterilmistir. Tablol.1’ de iliskilerin kullanim
alanlar1 gosterilmisgtir.

F,Ej#
1 2 2 4 56 7 8 9 101"

Resim 1.4: Mate (iliskilendirme) cesitleri
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Coincident 7 | Distance
(cakisiklik) (uzaklik)
Diizlem
yiizeyler arasi en
¢ok
kullanilandr.
Parallel 8 | Angle
(paralel) ‘ (ag1)
Perpendicular 9 | Flip
(diklik) mate

(ters

yone)
Tangent 10 | Undo Olusturulan iliski
(tegetlik) (gerial) |isleminin geri alinmasi

amacit ile kullanilir.

Concentric 11 | Ok/Add | Olusturulan iliski
(Es merkezlilik) mate isleminin onaylanmasi
Silindirik (iliski amaci ile kullanilir.
pargalar arasi en tamam)
cok
kullanilandir.
Lock Iki parcanin
(Kilit) birlikteligini kilitler.

Tablo 1.1: Mate(eslestirme) kullanim

»  Alt montajlar (Sub-assemblies): Montajlar daha onceden olusturulup baska
bir montaja alt montaj olarak eklenebilir. Bu islem fazla sayida pargalarin
montajlandig1 proje resimleri i¢in kullanilis lidir.

> Montajda edit(diizenleme) islemi: Montaj yapilirken parcalarin birlesme
bolgelerinde 6lgii hatalar1 tespit edilebilir. Islemleri geri almadan ve iptal
yapilmadan hatali oldugu tespit edilen parcaya ‘edit sketch’ (taslakta Olcii
diizenleme) ya da ¢ edit feature’ (iiclincli boyutta dl¢li diizenleme) islemleri
uygulanabilir.
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Sekil 1.10: Montajda 6l¢ii yanhshg:

Diizenleme islemi, parcanin tek olarak ¢izildigi dosya resminde yapilabilir. Part ¢izim
ekrana agilir. Unsur agacindan edit islemi yapilir. Islem Rebuild ile onaylanir. Montaj
dosyasina gecildiginde ekrana uyar1 penceresi gelir. Part ¢izimine yapilan degisikligin
montaj dosyasina gegerli olmasini isteniyor ise ‘Yes’ kutusuna basilir.

o m Open | &

Ul v
it parca givde st parga
Dosya AdY Gstparge v Part (' prtsldpet]
G v Comment r vX 0293

SolidWarks 2011 {Automafically dismissing in 9 seconds) ‘-

Models contained within the assembly have changed, Wauld you ke to rebuld the assembly
now?

["|Dor't ell me again in tis session

Sekill.11. Part sayfasinda o6lcii diizenleme

Diizenleme islemi, montajdan ¢ikilmadan montaj calismasimin igerisinde de
yapilabilir. Olgii diizenlemesi yapilacak parga mouse ile tiklanir. Agilan kii¢iik pencereden
‘Edit Part’ segilir. Unsur agacinda rengi degisen Part’a ait taslak, edit sketch yapilir. Olgii
degisikliginden sonra Rebuild ile islem onaylanir. ‘Edit Component’ komutu ile tekrar
montaja doniilir.

12



1.1.3. Montaj Meniisiinii Kullanma

| ) Sensors
- Annotations
5 Material <not specffied:
& Front Plane

& Right PR

1 Origin
Ed\t Sketc |

Bﬁa Revalve
J'e Skt

Comment
Parent/Child...
Fe Configure feature|
Cantouir Select Tl

5] Q& Hide /Show Components =
Sketch Smart

Edit No .
External Sl 1s e 1o Dimension j j

References
Assembly Transparency

Features | Sketch [ Mold Tools

) Irﬁ =

&~

P Assemd (Default<Display State]
{&) Sensors

@-[A] Annotations
Z3> Front Plane
3> Top Plane

RN Rinhs Dlama

Sekill.12: Montaj icerisinde dl¢ii diizenleme

Cizim programinda montaj menii komutlari command manager(komut yoneticisi), ya
da assembly ara¢ ¢ubugunun altinda bulunurlar. Tablo 1.4’te kullanilan montaj komutlart

gosterilmistir.
_ Montaj dosyas1 igerisinde Tek basma bir parganin
@ parca Olciilerine diizenleme E@ tasinmast  amaci ile
Edit islemi yapar. Mave kullanilir.
Component Component

rP

=

Insert
Components

Montaj dosyasina yeni parga ®

cagirmak amaci ile kullanilir. "
ove

Companent

|

! [ | Move Companent

I @ Rotate Component |

Tek bagina bir parganin
dondiiriilmrsi amaci ile
kullanilir.

Montaj1 olusturacak parcalar
arasinda eslesme yapar

Montaj1 tamamlanmig
calismay1 olusturan

Exploded ;
Mate o parcalar1 demontaj yapar.
" Montaj calismasini
E olusturan pargalara hareket
monen | fonksiyonu atar.
Study

Tablo 1.2: Montaj meniisii komutlari
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> Parcanin montaja hazirlanmasi

Insert component(parca ekle) komutu ile montaj dosyasina iist parga ismindeki ikinci
parca c¢agrilsin. Gelen parcanin takilacagi bdlgeye yakin birakilmasia dikkat edilmelidir.
Gelen parcanin takilacagi bolge ile konum farki vardir. Parga ‘Rotate component’ ile dogru
konuma dondiiriiliir. ‘Move component’ komutu ile takilma bolgesine tasinir.

& 7
Nd psa

Sekil 1.13: Parcayr konumlandirma

Konumu hazirlanmig part ‘mate’(eslestirme) komutu kullanilarak takilacagi bolgeye
montajt yapilir. Parcanin dis yiizeyi ile deligin i¢ yiizeyi segildiginde her ikisi de silindirik
yiizeyler oldugu igin program ‘concentric’ eslemesini ¢alistir. Islem onaylanir.

| LL IS 30~ 91|
[Z]\T_' B
5
Yoree - SJ Parallel :
L1059 . ) @Perpendicular
ﬁ Loe A .;:\}\ Tangent
Sekil 1.14: Es merkezlilik eslemesi Sekil 1.15: Cakisiklik eslemesi

Parcalarin montajlama islemin sona ermesi, ikinci bir eslemenin tanimlanmasi ile
olacaktir. Mate komutu tiklanarak kirmizi parganin iist yiizeyi ile gdvdenin st yiizeyi
eslestirilmelidir. Her ikisi de diiz yiizeyler oldugu i¢in program ‘coincident’(¢akisiklik)
eslemesini ¢aligtirmistir(Sekil 1.13). Alt parga calisilan montaj dosyasina ¢agirilir. Parganin
konum ayarlamasi yapilir.

14



lel of givde<1=

-

Sekil 1.16: Alt parcamin konum hazirhgi

Alt par¢a dikdortgen sekle sahip oldufu i¢in iki yan yiizey eslemesi yeterli
olmayacaktir. Uglincii olarak parganin bogluga bakan yiizeyi ve bosluk i¢i tiklanir.

Sekil 1.17: Ug eslemeli alt par¢a montaji

Pargalarin baglantilar1 sona erip montaj tamamlandiktan sonra montaj resmi ¢alisma
yapilan dosyaya kayit (save) yapilmalidir.

Mew...
Open...

Close

Make Drawine
Make Assemb

=1

Sawve fs=...
Sawe All

Sekil 1.18: Montaj kayit islemi
15



Montaj resminde mate(esleme) komutu

EJ-- Annotations
----- & Front Plane
----- @ Top Plane
----- % Right Plane
1. Origin
EJ---% () govde<1> (Default<<Default>_Display State 1
[]...% (-) iist parga<2> (Default< <Default>_Display Staf
-8 alt parca<l> (Default< <Default> Display State 1

,( Coincidentl (govde<1>, dst parca<2=)
/< Coincidentt (govde<1=,alt parga<1>)
/< Coincidentl0 (gavde<1> alt parga=1>)
)< Coincidentl2 (gavde<1> alt parga=1>)

Montaj1 olusturan “mate”leri incelenirse unsur agacindan mate sembolii tiklanir. Alta

acilan maddelerden montaj da kullanilmis eslesmelerin cesitlerini ve hangi partlar arasinda
yapildig1 goriilebilir.

Sekil 1.19: “Mate” ler

Montaj calismasi i¢inde parca ile takilmasi istenilen bolge arasindaki eslesme komutu,
hata mesaji verebilir. Olusturulmak istenilen eslesme, Onceki yapilmis “mate”ler ile
cakismistir. Islem iptal edilir. Unsur agacindaki mate agilarak onceki eslesmeler kontrol
edilir. Yanlig olusturulan mate klavyeden ‘Delete’tusu ile kaldirilir. Bazi ¢alismalarda birden

fazla “mate”nin kaldirilmasi gerekebilir. Kaldirilma isleminden sonra mate ile eslestirmeye
devam edilir.

O ) 3.

[ concts.

\\ Paralel

% (f) govde<1> (Default<<Default>_Display State
(+-%§ (-) ast parga<2> (Default< <Default>_Display Stz
(-9 (-) alt parga<1> (Default<<Default>_Display Sta

=) Mates
@ Concentricl (govde<1> st parga<2>)
Coincidentl (govde<1> Ost parga<2>)

Coincic

alt parg )

The Sefau mate type (comcident)
would over-defne the avembly.
Please select the mate type below

Confirn| Delete

Do you really want to delete this:

Coincidents ( Assembly Mating Relation. )

‘fes to All

Sekil 1.20: Hatah olusturulmus mate’nin kaldirilmasi
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> Montaj resmini numaralandirma
Montaj resmi olusturan pargalara numaralandirma islemi yapilmalidir. Bu islem igin {ist
meniiden ‘Insert’tiklanir, alta agilanlardan ‘Annotations’ secilerek ‘Bolloon’ komutu tiklanir.
Mouse ile parga yiizeyleri tiklandiginda numaralandirma balonlar1 ekrana gelir.

@m tnkow b |1+ (3 o
Component P EITFPD
% Mate.. o =
]
Tables > {
Annotationsl A ‘ Note.. }
| N g
E Obj ectm ‘Balloon ;ex; source: :
Al .. ¥ SackedBalloon., =

Sekil 1.21: Parca numaralandirma

> Demontaj olusturma
Demontaj, montaji meydana getirmis pargalarin birlestirilme faaliyetinin, hareketlen

dirilmis goriintiisiiniine denir.

Pargalarin birlestirilme hareketlendirilmesi igin pargalar iizerinde ‘Exploded View’
(sokiilmiis goriinlis) komutunun galistirilmasi gereklidir.

Montaj ara¢ ¢ubugundan komut segilir. Sokiilecek parga tiklandiginda ekranda
sokiilme yonlerini gosteren farkli renklerde oklar olusur.

Explode 2
@ B =)

Select component(s) and then drag a
manipulator handle to create an explode
step.

J@u

E Z@Assem2.5LDASM |

Exploded .= -
View J

Options =
[] Auto-space components after drag

Sekil 1.22: Exploded View komut uygulamasi
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Parganin sokiilecegi yonii gosteren renkli ok mouse ile tiklanir. Sokiilme araligi
girilerek ‘Apply’ (uygula) kutusu tiklanir. Sokiilen parga gdvdenin igine dogru sokiilmiis
olabilir. Bu durumda sokiilme yoniini yesil renkli kutu ‘Reverse Direction’(ters yone)
komutu ile degistirilir.

m:} | '

L

Py

Settings
Q@ st parca-2@Assem2

]

m

— |
Lil!l Y @Assem2,5LDASM |

I Apply | Done

| options Py

»

.

Sekil 1.23: Parcanin sokiilmesi

Sokiilme islemi sonrasi, ‘Done’(dondur) kutusu tiklanarak diger parganin sokiilme

islemin yapilir.

Sekil 1.24: Demontaj goriintii

> Demontaj goriintiiniin kayit edilmesi

Bitmis montaj caligmasi lizerinde yapilan sokme uygulamasi sonucunda olusturulan
goriintityll list meniiden File tiklanarak ‘Save as’ komutu ile farkli isimde kayit yapilmalidir
ki ilk montaj dosyasi zarar gérmesin.
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- .
‘ullanilanlar [ m Save As

i
ryidan Yiklem g

3salstl

n Yerler E

aliklar

sayar m

rel Disk (C:)

relDisk (D) _

Dosya Adr I Assem?)] I

Kayrt tard: IAssembI.y (*.asm;*.sldasm)

escription: Add a description

[ Save as copy
leri Gizle [
Sekil 1.25: Demontajin farklh isimde kayit edilmesi

> Demontaj resminde hareket
Unsur agacindan montaj resminin kayit adina mouse ile sag tik yapilir. Agilan pencere
den ‘Animate collopse’(acilir-kapanir hareketli resim) komutu tiklanir.
-

Ej" Lol Go To..
----- Q Front T
_____ % TopP op Assembly (Assem?2)
_____ @ Right Hidden Tree Items
..... I_: Origin Comment
-y (f) g& Tree Display
[j---% (-] Gsty Collapse
E]'"% alt pa I | Animate collapse
-l Mates | Cenfiguration Publisher...

Sekil 1.26: Hareketlendirilmis demontaj goriintii

Komutun c¢alistirtlmast ile beraber hareketlenen goriintiiniin  kontrollerinin
yapilabilecegi kontrol ¢ubugu ekrana gelir.

Hareket dongi
tipleri

Animation Controller
ey

I<<|L>r||>>| o || —>4->'|l

Hareket Kayit Hareket

Resim 1.5: Hareket kontrol ¢ubugu
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> Montajin teknik resim goriintiisii

Olusturulmus montaj resminin teknik resim goriintiisiinii elde etmek i¢in tist meniiden
file tiklanir alttakilerden ‘Make Drawing from Assembly’ tiklanir. Segilen kagida teknik

resim ¢izim uygulamalari yapilir.

l Edit View Insert Tools
D MNew..

L—%} Open..
[j Close

Make Drawing from Assembly

N
e

SECTION &0
SSAlET 1

Make Assembly from Assembly

Sekil 1.27: Montajin teknik resmi

Montaj birden fazla parganin birlestigi ¢izim oldugundan dolay1, kesit alma isleminde
ekrana farkli bir pencere gelir. Parcalarin zit yonlii taranmasini saglar.

Section View

T ST SN TN e SO S
- - -

[ ==

Section Scope

be excluded from the section cut:
Excluded components/rib features

The following list of components./rib features will

Dont cut all instances
Auto hatching
Exclude fasteners

Show excluded fasteners
Flip direction

Cancel ] [ Help ]

Resim 1.6: Montajda kesit penceresi

Auto Hatching: Otomatik tara
Exclude fasteners: Farklilar1 ¢ikart
Show : Goster

Flip direction: Yonii terse ¢evir
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1.1.4. Montaj uygulamalari

Cizim programinin montaj fonksiyonun kullanimindaki beceri, yapilacak
uygulamalarla artacaktir. Bu nedenle asagidaki montaj uygulamalari ¢izilmelidir.

» Civatahh montaj: Tablol.5’te goriilen 6lgiilii par¢a gizimlerinden montaj
dosyast olusturulur.

Govde 2

Civata

Sekil 1.28: Civatah montaj

Govdel ve civata pargalarina vida disi olusturulmasi gereklidir. Programda vida disi
olusturma komutu olarak ‘Cosmetic Thread’ kullanilir. Komuta girildiginde unsur agacina
aciklama penceresi gelir. Vida disi olusturulacak delik gember ¢izgisi ya da mil ¢ember
cizgisi tiklanir. Dig dibi ¢ap degeri ve vida deligi uzunluk degeri girilerek islem onaylanir.
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Vida dislerinin ekranda goriintiilenmesi bilgileri ikinci modiil icerisinde Resim 1.23’te

gosterilmisgtir.
|. Insert J ools  Window Help
”&.@: Part... A MNote...
Mirror Part... @ Balloon...
. ?co Stacked Balloon...
€ | Sketch " | Surface Finish Symbol
urface Finisl mbol.
=1 | 3D Sketch &
=l /7 | Weld Symbol...
i== | 3D Sketch On Plane - o
eometric Telerance...
Derived Sketch
e - . |-|£| Datum Feature Symbol
cetch From Drawing
L @ Daturmn Target...
DXF/DWG... T .
) J -U- Cosmetic Thread...
Design Study |
E— R Area Hatch/Fill
I Annotations I Customize Menu
Object... I

¥ Cosmetic Thread

« R

b

Thread Settings

©

=
Standard: "0"27

[None - ]

o == .

= S

SEE

[ Thread callout al

¥ Cosmetic Thread

« K

Thread Settings 3
© |[Edge<s> | |

Standard:
[None v]

o=l :
[ gina | |

[ Thread callout A

i

4
4
4

LE]

Sekil 1.29: Vida disi olusturma

Montaj islemine Govdel parcasini ekrana acarak ve iist meniiden ‘Make Assmebly
from Part” komutu ¢alistirllarak baglanir(1). Pargay1 orjin noktasimi tiklanarak birakilir(2).
‘Insert component’ komutu ile montaj sayfasina Govde2 pargasi cagrilir. Yeni gelen
par¢anin konum ayarlamasi yapilarak Govdel parcasi ile eslestirmelerini olustururarak
montaj1 yapilir(3). Pim parg¢asini montaj sayfasina ¢agirarak montaj konumu hazirlanir (4).
Pimi yerine takmadan hemen once ikincisi olusturulur. Klavyeden ‘Ctrl’ tusuna basili tutarak
mouse ile pimi seger “mouse”yi yana siiriikle birak yaptiktan sonra Ctrl tusu birakilir(5).
Pimler delikler ile aralarindaki mate islemleri yapilarak montaj yapilir(6). Civatalar montaj
sayfasina ¢agirilarak ¢ogaltilir(7). Civatalar delikler ile aralarindaki mate islemleri yapilarak
montaj yapilir(8).
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1 New..
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]Lj Close
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b
Page Setup..
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Sekil 1.30: Montaj basamaklari

&

Montaj resmini kayit yapilir. “Part”larin demontaj resmi hazirlanir(9 Bu goriintii farkl
isimle kayit yapilir. Sokiilmiis pargalarin hareketlendirildigi resmi, ‘Animate collopse’
komutunu kullanarak olusturulur.

> Montajda animasyon :Yukaridaki 6rnek kullanilarak montajda animasyon

calismasi yapilsin. Gévdel- Govde2 ve civata part cizimlerinden birer tane
windows masaiistiine kopyalanir. Gévdel ¢izimi agilarak olusturulan yeni bir
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montaj sayfasinda Govdelve GoOvde2 pargalarimin montaji yapilir. Sayfaya
civata part ¢izimi c¢agrilir. Civata ve takilacagi delikle arasinda sadece es
merkezlilik eslemesi kurulur. Assembly komut grubundan ‘New Motion
Study’(yeni hareketlendirme ¢aligsmalar1) komutu ¢aligtirilir.

Ekranin altinda hareket kontrol boliintiileri olustu. Alttaki seritten ‘Motor’ komutu
tiklandi. Parcaya kazandirmak istenilen hareket yoniinii kendi etrafinda doniis ise ‘Rotary
Motor’ segilir. Hareket yoniinii diiz bir hat boyunca olmasi isteniyor ise‘Linear Motor’
secilir. Civata bu hareket tiplerinin ikisini de yapmalidir.

Motor komutu tiklanir. Rotary tip secilir. Civata yiizeyi tiklanir. Alttaki seritten
‘Calculate’ (hesapla) komutu tiklandiginda civatanin kendi etrafinda doniis hareketi izlenir.

Motor komutu tiklanir. Linear tip segilir. Civata yiizeyi tiklanir. Asagiya dogru hareket
yonii mouse ile tiklanir Alttaki seritten Calculate komutu tiklandiginda civatanin kendi
etrafinda doniis hareketi ile beraber asagiya dogru inis hareketini de yaptig1 izlenir. Hareket
zaman kontrolleri, hareket akis cetvelinden mouse kullanarak yapilir.

Motor | =

Movesa! v R id-

byamo: - .| Calculates t
Motor Type § de,

/ i iden' {govdel

Rotary Motor I/ »

B o O -

[ R

OIS ST gz eenenn "

+al
&) Froot Plase
A3 Top Plane
2, Fight Pace
L. Onign

< B 1) govdel<l> Defaste

R govde 21> Defacite<l

= B () cvata<l> Defaskics
9 vates

A Coincidest] fgovdet

T " amrlik?m 8

2 sec 4 sec 8 sec 10 sec 12 sec

B3

reeceseee

%
Ql)cmz mau«wm
o B8 Mates

Sekil 1.31: Montajda animasyon
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> Montaji tamamlanmis resim iizerine sekil ekleme islemleri: Montaji
tamamlanmis projelerde montaj resmi {izerine standart delik delinebilir, kavis
olusturulabilir, kaynak sembolii olusturulabilir. Bu tiir diizenleme islemleri
‘Assembly Features’(Montaj unsurlar1) komutu ile yapilir.

< _— — -

L=y ‘@5
!
Asszembly | Reference Mew E
Features | Geometry =
Motion

its Study

1

)

Hole Series
Hole Wizard
Simple Hole
Extruded Cut
Rewvolved Cut
Fillet
Chamfer
Weld Bead

Linear Pattern

ROOLTE

oS
ad
aa

i
¥

Circular Pattern
Table Driven Pattern
Sketch Driven Pattern
Belt/Chain

3

ﬁ o++
at

Sekil 1.32: Montaja sekil ekleme

> Montaj1 tamamlanmis resim iizerine standart parca ekleme: Montaji
tamamlanmig projelerde montaj resmi {izerine standart parga eklenebilir. Bu
islem icin ‘Smart Fasteners’(akilli baglayicilar) komutu kullanilir. Komut
calistirllmadan once program igerisinde standart parca listelerinin aktif
yapilmast gerekir. Ust meniliden Tools(araglar) komutu altindaki ‘Add
Ins..’(eklemeleri yap) komutu ¢alistirilir. Se¢ili kutular tiklanir.
Insert Toobox  Windgw ~<<-tn= . —-
Active Add-ins [startup |
=l SolidWorks Premium Add-ins
&% Make Smart Compo | | 138 30 mstant website I
] & Circuitworks [l
] &5 FeatureWorks Ll
143 Photoview 360 =l
Macro [P ScanTo30 Tl
[ =i, solidworks Design Checker [ []]
Iﬂldd I [ ] & solidvworks Mation [l
-IN&u DE Solidweorks Routing =]
. Solidvworks Simulation [l
Cugtomlzem Saolidworks Toolboxx [l
' solidwworks Toolbox Browser [l
. a2 Solidworks Utilities [l
Gptlﬂrls... =1 Solidworks Workgroup PDM 2011 [l
[1ET Tolanalyst [l

Resim 1.7: Standart parga listelerini aktive etmek

Komut c¢alistirilir. Standart eleman eklenecek delik yiizeyi tiklanir. Agiklama
penceresinden ‘Add’ (ekle) kutusu tiklanir. Standart eleman olusturma penceresi unsur
agacina gelir. Program kendisi bir eleman olusturmustur. O kullanacak ise onay sembolii
tiklanir. Kullanilmayacak ise tip se¢imi, Ol¢ii segimi, baglanti sonu segimi gibi 6zellikler
atanmalidir.
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'#* Smart Fasteners

& R

Selection A
(B
Smart -
Fastenaers ,—|"“—"“"R
{ ] ’ ::: :::pdate length
Cizer | Mg (©) [Plain washers - ReqL
Edt Groupng [eat o Topstack_~ ]
Bottom Stack:
-
Series Components 4|
Properties A
Fastener, ice:
M16 -
mm [Thread Display:
Chanoe fastener type.. )
. g t),p Comment
"“,”t" mzetoh‘ Use defaut fastener —
dameter Configuration Name

Sekil 1.33: Montaja standart parca eklemek

> Sihhi tesisat parcalar1 montaji:Tablo 1.7°de goriillen dort farkli parganin
birlesmesinden olusan montaj c¢aligmasi yapilir. Caligma igin bir klasor
olusturulur ve part ¢izimleri ile montaj ¢izimleri bu klasore kayit edilir.

Sekil 1.34: Sihhi tesisat parcalar1 montaji
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Sekil 1.35: Sihhi tesisat parcalari
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> Kasnak montaj1 :Sekil 1.28’deki kasnak ve igerisindeki burg genislik dlgiileri
ile calisacaklar1 bosluk Olgiisii arasindaki farka dikkat edilmelidir. Montaj
eslesmeleri yapilma zamaninda 6l¢ii eslemesi kullanilmalidir.

Sekil 1.36: Kasnak montaji
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Sekil 1.37: Kasnak montaj
parcalar
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» Part sayfasi icerisinde montaj: Bu montaji diger montajdan farki, partlar ayr
dosyalara olusturulup birlestirilmek yerine hepsi ayni part sayfasi igerisinde iist iiste ¢izilip
modellenir. Dikkat edilmesi gereken Extrude Boss komutu calistirildigindaki agiklama
penceresinde bulunan ‘Merge result’(ekleme neticesi) kutusunu bosalmaktir.

I Boss-Extrud... ™ ?

D
g I
é

ID 00mm i
i

[P

(&)

Draft outward

Sekil 1.38: Part icerisinde montaj

[lk part cizilir ve modellenir. Uzerine ikincisinin sketch olusturularak modellenir(1).
Birinci ya da ikinciye cut islemleri yapilabilir(2).Ugiinciiniin taslag gizilerek modellenir(3).
Montaj kayit yapilir. Montajin tamamlanmasi (4)ile unsur agacinda ‘Solid Bodies(3)’ (5) sag
tik yapilarak ‘Save bodies’ tiklanir(6). Program calisilan part sayfasinda birlestirilmeden st
liste ¢izilmis {i¢ farkl1 kat1 gdrmiistiir(7). Islem onaylanarak her birinin farkli partlar olarak
kaydinin yapilmasi saglanir.

Ust meniiden “File-Open’ tiklanarak her {i¢ part sayfasi tek tek acilir(8). Ust meniiden
‘Window- The Horizantally’ tiklanarak tiim resimlerin goriintiilenmesi saglanir(9).
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Tablo 1.3: Part icerisinden montaj

32




Sekil 1.39: Silindirik parca sikma mengenesi

> Sekill.39°deki goriilen ti¢ boyutlu montaj ¢izim faaliyetini, Tablo 1.11°de
verilmis part ¢izimlerini kullanip ¢izim programi ile asagidaki islem
basamaklarina dikkat ederek yapiniz.
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Sekil 1.40: Uygulama faaliyeti parcalari
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Islem Basamaklar1

Oneriler

» Cizim  programinin  kisa  yolunu

kullanarak program aginiz.

» Calisma ortaminizi hazirlayiniz.

> Is ile ilgili giivenlik tedbirlerini

almiz.

Caligma sirasinda kullanacaginiz

cihazlart ve  ¢izim takimi  gibi
gereglerinizi Ogretmeninizi
bilgilendirerek temin ediniz.

Windows masaiisti goriiniimiini
kullanarak ¢izim programini agmalisiniz.

Y VY

» Montaja ait
modelleyiniz.

N\
&\

A

NS

lic boyutlu parcalar

Windows masaiistiine ‘Uygulama’ adinda
bir klasor agmalisiniz.

LY GULAMA

Cizilen part larin kayitlarmi isim vererek
uygulama klasoriine yapmalisiniz.

Do

A YU, £

v ftahaeker  Bunnlapafesy  Ya o » |;Jl| i @

Wanlanlar

siden Vi Iem M ’w m
s Moake  Harebet  Horeketi  havsabhash
Vet pimi (ene i
e 'w M ’w M

Shigene  Sabtme  Vidayatay  Videlimil
a pm
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> Alt plaka parca resmini a¢iniz.

Altpaka

» Yeni montaj sayfasini olusturmak amaci
ile alt plaka part ¢izimini agmalisiniz.

> Ilk parca cagirma esaslar1 igin modiil
konularindan yararlanabilirsiniz.

» Yeni bir ‘Assembly’
olusturunuz.

([ Fie | Edit view Insert Tools

New...

r

Open...

Close

Make Drawing from Part

= e s

Make Assembly from P'artl

sayfasi

» Yeni montaj sayfasi olusturma esaslari

icin modiil konularindan
yararlanabilirsiniz.

» Olusturulan montaj sayfasinin orjin
noktasina ‘Alt plaka’ parcasini birakiniz.

» Acilan montaj sayfasinda orgin eksen

goriintlistinii ekrana ¢ikartmalisiniz.

Edit Insert Tools

Live Section Plane
HAoces
Ternporary Axes

Origins

Coordinate Syster

» Montaj sayfasina ‘Sabit ¢ene’ pargasini

cagirniz.

» Montaj icin ‘Mate’ komutunu

kullanmalisiniz.

=

Mat=

» Montaji yapilacak parga ile alt plaka

arasinda dogru yiizeyleri kullanarak
eslesmeleri olusturmalisiniz.
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)( A Coincident3

-

A Cainci

dent?

» Montaj sayfasina ‘sabitleme
parcasini ¢agiriniz.

& FrontPlne

& TopPlne

&) RihtPne

L Orign

1 deploc ek
% Sab\ gene< >[Defau\t<<[1

pimi’

» Sabitleme pimi pargasinin  montaj
konumunu hazirlamalisiniz.

| ¢ o

» Klavyeden’Ctrl’ tusuna basip konumu
hazirlanmis pimi tiklayarak bir adet daha

olusturmalisiniz.
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» Sabitleme pimlerini,
acilmig

sabit ¢ene ile
plakaya deliklerden montaj

ediniz.

konumunu hazirla

» Civatanin  montaj
malisiniz.

» Havsa bagli civatanin montajinda uygun
eslemeleri kullanmalisiniz.

» Montaj sayfasma “Vida

pargasini ¢agiriniz.

yatagi’

» Vida yataginin montajni yapiniz.

» Montaj1 yapilacak parca ile alt plaka
arasinda dogru ylzeyleri kullanarak
eslesmeleri olugturmalisiniz.

fcoie W i

» Sabitleme
¢ikartiniz.
» Sabitleme pimlerin montajlarini yapiniz.

pimi  parcasinda  ekrana

» Unsur agacindan ‘sabitleme pimi’ parga
sin1 klavyeden Ctrl tusuna basarak mouse
ile secin ve ekrana dogru siiriikleyiniz.

B e

% () At pakac> (Defautec
8 Sebitcenect Defule<D
‘ (-) Sabitlrme pirmi<13 (Defa

8§ () Sbitime pimict> e
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» Montaj sayfasina ‘Havsa bagli civata’
pargasini ¢cagiriniz.
bash

» Havsa civatalarin

yapiniz.

montajini

» Unsur agacindan ‘Sabitleme pimi’ parga
sin1 klavyeden Ctrl tusuna basarak mouse
ile se¢in ve ekrana dogru siiriikleyiniz.

7-%§) (-] Sabitime pimi<4> (Uefai

- () Sabithme pimi<2> (Defar

j]---% (-) havsa bash civata<1> (De 4

%8 Vida yatagi<1> (Default<<D

288 () Sabitrme pimi<5> (Defai

28 [-) Sabitirme pimi<6> (Defai

j]---“ (-1 hawsa bash civata <2 (

0

» Montaj sayfasmma  ‘Hareket  pimi’

parcasini ¢agiriniz.

» Parcay1 ¢cagirmak amaci ile ‘Insert compo
nent” komutunu kullanmalisiniz.
» Parcanin ikincisini olusturmalisiniz.

> Hareket
yapiniz.

pimi parcalarimin  montajini

» Baglanti deliklerinin kesisme kontroliinii
yapmalisiniz.
» Ekran goriintiisiinii almalisiniz.
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‘Hareketli

» Montaj sayfasina ¢ene’

parcasini ¢agiriniz.

» Parcay1 ¢cagirmak amaci ile ‘Insert compo
nent’ komutunu kullanmalisiniz.

R

&

Insert
Components

» Hareketli ¢genenin montajini yapiniz.

» Hareketi ¢eneyi, mil ile sadece bir tane es
eksenlilik eslemesi yapmalisiniz.

©) Concentric? (Vidayat: _
A Coincidentl] (Vidaya
©) Concentric Vida yat
A Coincidentl8 (Vida ya
©) Concentricd Vida yat
A Coincidentld (Vida y2
)
Q oncentricil Harsk

» Montaj sayfasina ‘Vidali mil’ pargasini
cagirniz.

/'

» Parcay1 ¢cagirmak amaci ile ‘Insert compo
nent’ komutunu kullanmalisiniz.

R

&

Insert
Components

» Vidali milin montajni yapiniz.

» Vidali mili ¢aligacagi delik ile es eksen
lilik eslemesi yapmalisiniz.

» Ayrica mil ucunun takilacagi deligin son
ylizeyi ile arasinda 5 mm olan aralik
eslemesi kullanmalisiniz.

40




» Vidali milin hareketlendirmesini yapiniz.

- 4) A
% Front ane
&5} TopPlane
Q Right Plane
-L, oign
- 17 Ak pake<> [Default<
Q Sehit gene<1> (Defaufte<—
- § ) Sabtime pimict> (Oc
- (4 Saitime piict> (D¢
8 4 Seitme i<l (e
9 H basabash ciatacl>
- Vicayatail> el
8, 1) St i M 7|
X '

« [l

1 -+-@2@efels
ERRE( | peer e RS
BB T
T ) Oientation and Came i
5 ] Lights, ComersandScene
- Foyod

-5 T

%) 7 At palkacl> Defac<

» Hareketli goriintii i¢in asagidaki komutu
kullanmalisiniz.

» Hareket ayarlamalar1 sonrasi komutunu

tiklamalisiniz.

2

asagidaki  komutu

» Demontaj goriiniimii olusturunuz.
» Numaralandirma yapiniz.

» Demontaj  igin
kullanmalisiniz.

Exploded
View

» Numaralandirma islemi igin asagidaki
komutu kullanmalisiniz.

Imnsert Toals
C o T O L Er

Mlate...

=

Tables

Annotations

= | O bject...
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» Montaj sayfasinin Drawing ¢izimini | > Montaj sayfast  iceri sinden ‘Make
olusturunuz. drawing from assembly’ komutunu
kullanmalisiniz.
T ]
e
& if @,-
0
o (I
0
o 1 .
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginmz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Calisma ortamini hazirladiniz mi?
Montaj1 olusturan part lar1 modelleyebildiniz mi?
Montaj sayfasi olusturabildiniz mi?
Montaj sayfasina par¢a cagirabildiniz mi?
Montaj sayfasinda ki pargalar arasinda mate (eslestirme)
yapabildiniz mi?
Montaj sayfasim kayit yapabildiniz mi?
Montaj pargalarin1 hareketlendirebildiniz mi?
Demontaj resim goriintiisiinii olusturabildiniz mi?
Demontaj goriintiisiinde numaralandirma yapabildiniz mi?
10 Montaj ¢izimindeb Drawing goriintiisiine ulasabildiniz mi?
11. Teknolojik kurallara uygun bir ¢alisma gergeklestirdiniz mi?
12. Siireyi uygun kullandiniz mi?

g~ lwiN e

©|o|~Njo

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme ye geginiz
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

2%
Insert
1. Asagidakilerden hangisi ‘Insert component” komutunun (<™= )kullanim amacidir?
A) Pargalar arasi iliskilendirme
B) Parcay1 dondiirme
C) Montaj sayfasina parca ekleme
D) Pargalari kayit etme
2. Montaj sayfasmda pargalar arasinda yapilan mate(eslestirme)isleminde kullanilmaz?
A) ;
B) |
NG
D)
3. Silindirik parcalarin es merkezli olmasimi saglayan eslestirme tipi asagidakilerden
hang|S|d|r'>
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4, Asagidakilerden hangisi montaj resminin hareketlendirilmesi amaci ile kullanilir?

Exploded
View
C)
75
=
Insert
Components

5. Montaj sayfasi igerisinde secilen bir parganin yerinde dondiiriilmesi i¢in kullanilan
komut asagida kilerden hangisidir?

[

A)
=]
B) =

o 9
o N

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda ii¢ boyutlu bilgisayar destekli ¢izim programlarinin
sistem ve dokiiman 6zelliklerini istenilen 6zelliklere gore degistirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizde U¢ boyutlu CAD programlarini kullanan plastik isleme fabrikalarim
ziyaret ederek;
> Isletmelerde kullanilan ii¢ boyutlu CAD programlarinda kalip resmi ¢izim

uygulamalarini arastiriniz.
> Isletmelerde kullanilan cizim programlar ile kalip resmi ¢izim uygulamalarim

arastiriniz.

2. UC BOYUTLU CAD PROGRAMLARINDA
SISTEM VE DOKUMAN OZELLIKLERINI
DEGISTIRME

2.1. Program Ile Ilgili Secenekleri Kullanma

Cizim programinin ii¢ boyut, iki boyut ve montaj olarak farkli ii¢ fonksiyonu vardir.
Her biri i¢in ayr1 dosyalar olugsur. Bu farkli sistemlerde olusan dosyalarin dokiiman
ozellikleri de degistirilebilir 6zelliklere sahiptir.

2.1.1. Options Meniisii

Bilgisayar ortaminda calisan tiim programlarda ‘Options’ (secenekler) meniisii
bulunur. Options meniisii ile c¢alisilan programda hazirlanan dosya ozelliklerinde
degistirilebilir segenekler kullaniciya sunulmustur. Kullanilan programin dzelliklerine gore
farkliliklar gosterse de options miiniisii ile yapilabilecek degisikliklere Ornekler asagida
belirtilmigtir:

Calisma ekran rengi

Isaretleyici 6zellikleri

Kayit 6zellikleri

Yazici ozellikleri

Program kullanim fonksiyonlari
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> Program kullanim performansi
Cizim programinda Options komutu iist meniideki ‘Tools’(araglar) komutu altinda
bulunmaktadir.

QSoliaWorks | e et ven mmert { oo | winow tep

Dimipert 4

Macro ¢
Add-Ins...

Customize...
E—

Options..

Ld

Resim 2.1: Options(secenekler) meniisii
Options komutu ile program sistem &zellikleri ve dokiiman 6zelliklerinde degisiklik
fonksiyonlarim yapabilmek i¢in komut iki ana gruba ayrilmistir.

> System options (sistem se¢enekleri)
> Document Properties (dokiiman 6zellikleri)

| System Opticns - General ' ‘ - . .

| System DF'ﬁDHEIthmment Properﬁesl

Gen e.ral Open last used document(s) at sta
Dirar.nrfngs Input dimension value

Display Style . ["] single command per pick

- Area Hatch/Fill [¥] Show errors every rebuild
Colors Warn before saving documents
SEkEt’:h . Maximize document on open
n P?ela:clnlnsg"%naps Use shaded face highlighting

Resim 2.2: Options komut béliimleri
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Sistem ve dokiman Ozellikleri alt

fonksiyonlarini

kullanarak degisiklikler

yapabilmektedir. Tablo 2.1°de sistem se¢enekleri fonksiyonlar1 agiklanmustir.

(Teknik resim)

yapabilir.

General Program igerisindeki genel Program dili secenegi, hatalari

(Genel) sistem ayarlar1 yapilabilir. goster. Onaylama kosesini goster,
son kullanilan belgeyi baslangigta
acma.

Drawings Teknik resim sistem ayarlar1 | Teknik resim ¢izim 6zelliklerini

etkinlestir, nesneleri siiriikklemeyi
etkinlestir. Olgme 6zelliklerini
etkinlestir.

Display Style
(Goriintii stili)

Goriintiiniin sistem
ayarlamalar1 yapilabilir.

Yeni goriiniimler i¢in goriiniim stili,
yeni goriintimlerde teget kenarlar,
yeni goriiniimler i¢in goriiniim
kalitesi

Area Hatch/Fill
(Alan1 tara/doldur)

Tarama sistem ayarlari
yapilabilir.

Taranacak ylizey i¢in tarama
cizgilerinin gesidi, 0lgegi ve agist

Color

Renk kontroli sistem

Goriiniim renk se¢imi, goriiniim renk

(Renkler) ayarlamasi yapilabilir. kalitesi, dosya arka yiiz rengi, renk
transferi

Sketch Taslak ¢izim 6zelliklerinin Taslak i¢in tamimli ¢izgiler kullan,

(Taslak) ayarlamas1 yapilabilir. taslakta yay merkezlerini goster, obje

noktalarini goster.

Relations/Snaps
(iligkiler-
yakalamalar)

Cizimlerde sekil iligkileri ve
nokta yakalayici 6zellikleri
ayarlanabilir.

Yakalamayi etkinlestir, model
goriintliyll yakala, otomatik iliski kur,
¢izim yakalayicilarini seg.

Display/Selection

Gortintii secenekleri

Parca kenarlar goriintiileri, teget

(Montajlar)

uygulamalarinin sistem
ozellikleri ayarlanabilir.

(Goriintii/Segenek) | ayarlanabilir. kenar goriintiileri, gélgeli kenar
goriintiileri, grafik ve referans
goriintiileri

Performance Program caligma performans | Montaj ¢iziminde, belge

(Perfornans) ayarlamalan yapilabilir. calismalarinda, normal goériiniimde,
teknik resim ¢alismalarinda
performans

Assemblies Montaj ¢izim Nesnelerin siiriikkle birak modunu

aktif et, montajda iligskilendirme
SOrusu sor, parga sayisi ¢cok fazla
olan montaj 6zellikleri

External
Reference
(D1s referans)

Belge ve iglerindeki sekille
rin referans bolgeleri
ozellikleri gortliir.

Montajda referansa izin ver,
belgelerde degisiklik yapilinca
isimlerini giincelle, referansh
belgeleri salt okunuru ag.
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Defult Templates

Program fonksiyonlari igin

Part, montaj ve teknik resim

(Varsayilan sablon ozelliklerini ayarlar. caligmalarinda sablon kullanimini
sablonlar) saglar.

File locations Dosyalarin bilgisayar Programdaki dosyalarin bulunma
(Dosya yerleri) igerisinde nerede olduklari yerlerini verir.

bulunabilir.

Feature Maneger
(unsur yoneticisi)

Unsur agac1 yoneticisi
ozellikleri ayarlanabilir.

Secili nesneyi unsur agacinda goster,
uygulamay1 unsur agacinda goster,
unsur agaci sembollerini goster/gizle.

Spin Box Program i¢inde kullanilan Uzunlu birimi artiglarini ayarla. A¢1

Increments Olctim degerleri 6zellikleri artiglarini ayarla, zaman artiglarini

(Deger kutusu ayarlanabilir. ayarla.

artisi)

View Goriiniis ¢alistirma Fare tekerlegi ile goriiniisii ters cevir,

(Goriints) fonksiyon o6zellikleri fare hiz ayarlamasi, standart goriiniis

ayarlanabilir. ayarlari, goriintigler arasi gegis

ayarlari

Becup/Recover Belge yedekleme ve Otomatik kayit zamanini ayarla,

(Yedekle/Kurtar) | kurtarma 6zellikleri otomatik kayit yerini gor, yedekleme

ayarlanabilir. zaman ayarini yap,kayit etmeyi

hatirlat.

Touch Parcaya dokunma 6zellikleri | Parga dondiirme araligi, parca

(Dokun) ayarlanabilir. stiriikleme genisligi, dondiirme ile
siiriikleme iliskisi

Hole Program iginde delik Delik sihirbazi ve arag kutusu kayit

Wizard/Toolbox | sihirbazi ve arag kutusu Ve bulunma yerlerini goster, arag

(Delik sihirbazi / ozellikleri ayarlanabilir. kutusu dosyasini goster.

arac kutusu)

File explorer Windows igletim Dosya gezgini boliimiinde

(dosya gezgini)

sistemindeki dosya gezgini
ozellikleri ayarlanabilir.

asagidakileri goster.

Search
(Arama)

Program iginde yapilacak
arama ayarlar1 yapilabilir.

Dosya ve model arama, aramada
sonunda Oniime getir, arama
performans degeri giinliik arama
zamanlari

Collaboration

Programin ¢oklu kullancilar

Coklu kullanicilan etkinlestir, cokliu

(isbirligi) tarafindan kullanilma kullanict dosya ayarlari,salt okunur
ayarlar1 yapilabilir. dosyalar degistirilmis ise denetle.

Advanced Program iginde kapatilmig Secilen kapatilmis mesajlar goster,

(gelismis) mesaj ayarlar1 yapilabilir. doniisttrtlecek gortintiiyii seg, bu

o6lciiyll ekleme agir1 taniml bolge

Tablo 2.1: System options (Sistem se¢enekleri)
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Tablo 2.2’de dokiiman(belge) 6zellikleri fonksiyonlari agiklanmustir.

Drafting standart
(¢izim standardi)

Program igerisinde
kullanilacak ¢izim
standardini ayarlar.

Genel ¢izim standardini ISO kullan,
dis dosyadan standart yiikle.

Annotation
(isaretler)

Programda ki teknik resim
cizimlerinde kullanilan
detay isaret ayarlari

Teknik resim ¢izimimde kullanilacak
balon, not yazi, toleranslar, kaynak
sembolleri yiizey isleme isaretleri
ayarlari

Dimensions
(6l¢iilendirmeler)

Program icersinde
yapacagimiz Sl¢iilendirme
ayarlar1 hazirlanabilir.

Olgiilendirme say1 6zellikleri, ok
ozellikleri, kilavuz ¢izgi 6zellikleri,
tolerans goriiniimil, kesir say1
gorintimii

Virtual Sharps
(kose sivriler)

Kesik kose sivri ¢izgileri
hazirlanir.

Kose cizgisi art1, yildiz, nokta ya da
hicbiri ayarlanabilir.

Tables Programdaki tablolarda Genel ¢izim standardi, genel tablo yazi
(Tablolar) bulunan yazi karakter ozellikleri, sablon ayarlarini kullan.
ozellikleri
Detailing Programda ki goriintii Vida disi gériiniim ayari, tolerans
(Detaylar) filtresi ayarlar1, metin goriiniimd, kaynak goriiniimii, yiizey
goriintii ayarlar isleme isareti gdriiniimii.
yapilabilir.
Grid/Snap Programda ki kafes Kafesi goster, Kafes olgiilerini ayarla,
(Kafes /yakala) gorlintii ve nokta Sistem yakalayicilarina git, nokta
yakalayicilari ayarlar. yakalayicilarimi aktif et
Units Programdaki birim Birim sistemini milimetre-gram-saniye
(Birimler) sistemleri ayarlanabilir. ayarla, uzunluk, kiitle, hareket
toleranslarini belirle.
Model Display Programda ki model gorii | Model/unsur renklerini ayarla, unsur

(model goriiniimii)

niim ayarlamalarim

renklerini yok say, sistem renklerine

yapilabilir. git.
Material Programda kullanilan Malzemenin yogunluk degeri, alan
Properties malzemelerin 6zellikleri tarama Ozellikleri ayarlanabilir.
(malzeme ayarlanabilir.
ozellikleri)
Image Quality Programdaki sekillerin Golge ve ¢izgi kalitesi, tel kafes
(Goriintii kalitesi) | ekranda goriintii goriintii kalitesi, belge 6n izleme igin

performansini ayarlar.

ekrana s1gdir.
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Sheet Metal Programda ¢izilen sag Diiz ¢ogaltma secenekleri, biikiimleri
(Sag levha) levhalarin goriiniim basitlestir, koselere uygula, sa¢
ozelliklerini ayarlar. levhadan govde olusturuldugunda

¢ogaltma olustur

Plane display Programda kullanilan On yiiz rengi, arka yiiz rengi, Kesisme

(diizlem diizlem goriiniim goriintimleri

gOriiniimii) ozellikleri ayarlanabilir.

DimXpert Programdaki uzman Metotlar, blok toleranslari, boyut,

(uzmanlagmis Olciilendirme alanlarindaki | bolge sel ve zincir dlgiilendirmeler,

6lciilendirme) ayarlamalar yapilabilir. pah kontrolleri, 6l¢li gdriiniim
opsiyonlari

Tablo 2.2: Document properties (Dokiiman 6zellikleri)

2.2. Kalip Ayirma Cizgisi Olusturmak

Igyapilarinda, {irin &lgiilerine sahip ve {iriin seklindeki bosluklarin bulundugu
elemanlara kalip denir. Kaliplar iki veya daha fazla par¢adan olusur. Bu pargalar {iretim
zamani igerisinde birbirleri ile birlesme ve ayrilma hareketleri yapar.

2.2.1. Kalip Ayirma Cizgisi Olusturulmasi icin Gerekli Komutlar
Kalip pargalarinin birlestikleri anda, birlesme hatti buyunca olusan ¢izgiye kalip
ayirma ¢izgisi denir.

Sekil 2.1: Kalip ayirma cizgisi

Cizim programinda kalip ayirma ¢izgisi olusturmasi, kalip tasarim komutlarinin
kullanilmasi ile mimkiindir. Cizim programinda kalip tasarim komutlari, Command
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Maneger(komut yoneticisi) altindan ya da ‘Mold Tools’(kalip araglar) ara¢ g¢ubugu
boliimlerinden kullanilir.

[A Planar Surface E& Ruled Surface Spit Line @ Scale @ @ @ @ @

O Insert Parting Shutoff Partng Toolng Core
® ril E g g Took
@ e \/> ST e Mold Limes Surfaces Surfaces Splt
@ i - 7 i @] Folders
[ Kni Move Fi
Radiate Sur m t Surface \ love Face

Features | Sketch { Mold Tools

[ Mold Tools v B

FEeJell|BREBR 646 L5

Resim 2.3: Kalip tasarim komutlari

Kalip tasarimin ilk basamagi {irlinlin ti¢ boyutlu part modelini ¢izmek ve olusturulan
klasor igerisine kayit etmektir. Mold tools komutlarini Sekil 2.2°de 6l¢iilii ¢izimi verilmis
plastik bir saksinin kalip parg¢alarinin tasarimi iizerinde uygulansin.

SECTION AcA_ @146 4 e

100

Sekil 2.2: Plastik saksi
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> Uriin hazirlama ve kayit: Uriiniin ii¢ boyut part modelini ¢izilir. Windows
masaiistiinde 6nceden olusturulan klasére iiriin adi ile kayit yapulir.

—

v Kaph{a eide v Bununia paylag +
Kullanilentse .

arpdan Yoldemeles

SAKSI Sovoo

on Yerler ORON

Resim 2.4: Uriin modelinin kayit islemi

> Scale (6l¢cek)

Uretim sicaklig1 ile dis ortam sicakligi arasindaki 1s1 farkindan dolayn iiriin 6lgiilerinde
olugan daralmalara ¢ekme denir. Bu 0l¢ii daralmasi iiriin seklinde bozulmalara neden
olacaktir. Mold tools komut grubundan Scale komutu kullanilarak ham maddeye 6zel ¢ekme
pay1 katsayist programa girilir. Kalip tasariminin basinda yapilan bu islem ile olusturulacak
kalip parcalar1 ¢gekme katsayisi ile olusacaktir.

ﬁ Scale

Resim 2.5: Ol¢ek komutu

Uriin ham madde plastik oldugu igin standart tablolardan ¢ekme katsayisi 1,015 alinur.
Komutun unsur agacindaki 6l¢ek bosluguna girilir. Islem onaylandiktan sonra Part modelin
goriintlisiinde azda olsa biiyiime dikkati ¢ekecektir.

il Scale

o K

Scale Parameters

Scale about:

B

[Centroid -

Uniform scaling

1.015 a

Resim 2.6: Scale komut uygulamasi
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> Parting Lines (Kalip ayirma ¢izgisinin):
Komut ile kalip pargalarinin birlesme ¢izgisi olusturulur.

Farting
Lines

Resim 2.7: Parting Lines(Kalip ayirma cizgisi)

Komutun calistirilmasi ile unsur agacina aciklama penceresi gelir. Kalip pargalarmin
tasarlanan birlesme hattindaki yilizey mouse(fare) ile tiklanir.

{5 Parting Line

v X

Message A

Please select the pull direction and
push the "Draft Analysis” button.

£| Mold Parameters A

(2]  E—
[§ 1oodeg s

Use for Core/Cavity
it

\aas

[~ spiit faces
©) At +/- draft transition

At specified angle

Sekil 2.3: Kalip parcalar1 ayrilma yiizeyi

Agiklama penceresinden ‘Draft Analysis’(sekil analizi) kutusu tiklanarak {iiriiniin
geometrik analizi yapilir. A¢iklama penceresine renk ile analiz sayfas1 gelir. Urlin resminde
kirmizi, yesil ve sar1 renkli yiizeyler gozlenir.

2 Parting Line

iwx

»

Message A
Select edges that form a dosed
loop.

Mold Parameters R

@| Face<i>
B 1.00deg =

Draft Analysis

I;sttﬁ:r Core/Cavity
i

m
aaa

[ split faces
(@ At +/- draft transition

At spedified angle Lo

Parting Lines A
L= I |
o

Sekil 2.4: Renk analizi
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Kirmizi renkli ylizey alt kalip yariminda olusacagini, yesil renk ylizey st kalip
yariminda olusacagini gosterir. Sari renk, bu yiizeylerin kalip yarimlarindan ayrilmalarinda
sorun yasanabilecegi konusunda bir uyaridir. Tasarimda bir sonraki basamaga ge¢meden
once sar1 renkli ylizeylerin renkleri degismelidir. Sar1 renkli yiizeylere ag1 verilerek kalip
yarimlarindan ¢ikmalarinda ki sorun ¢oziilmelidir.

Klavyeden Esc(iptal) tusu ile parting lines komutunun ilerlemesi iptal edilir. Sar
renkli yiizey mouse ile tiklanir. Sar1 renkli ylizeyde acgi, sketch(iki boyutta) ya da
features(ligiincii boyutta) de edit(diizenleme) yapilarak verilmelidir.

Yiizey tiklanir. Edit sketch segilir. Sar1 yilizey ¢izgisine 1°lik ag1 verilecek diizenleme
yapilir. Rebuild(yenile) komutu tiklanir. Uyari mesajlarina Contune(onay) verilir. lk katiya
yapilan ag1 islemi sonraki islemlerde 6l¢ii farki yarattigi i¢in, unsur agacinda hata sembolleri
olusur. Isaretli islemler Delete yapilir. Ardindan ayni islemler yenilenir.

S— sl . -

) Festye S fies modk, ohch s cuse advenet stons b . Wkl
Edit Sketch S Sl defyn Sochivors s e e bt

o~ S

| Dt

4 6% Revolvel * 60 Revolvel
() @ Shelll (@ shei3

+ @& Cut-Extrudel ) @ Cut-Extrude2

g Scalel @ Scale3

Resim2.8: Sar1 renkli diiz yiizeyde diizenleme

Deliklerdeki sar1 renkli yiizey tiklanir. Ekrana gelen kiicik pencereden ‘Edit
Feature’(unsur diizenleme) komutu segilir. A¢iklama penceresinden Draft kutusu tiklanarak
disa dogru 1 °lik ag1 verilir.
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Sekil 2.5: Sar yiizeye diizenleme

[lk analizde sar1 renkli olan iki yiizeye yapilan islemler sonunda Parting Lines komutu
calistirtlir. Ayrilma yiizeyi tiklanir. Draft Analysis kutusu ile renk analizi yapildiginda sari
rengin olmadigi ve programin ayrilma yiizeyini ¢evreleyen zincir olarak daire
cemberini(Edge-1/Kenar-1) yakaladig: goriilebilir. Islem onaylanarak bir sonraki basamaga
gegilir.

v e Ny Crafnty
B

O~

:

Sekil 2.6: Ayrilma yiizey cizgisi tamimh
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> Shut-Off Surface (yiizeyi kapat)
Uriin tizerinde delikler var ise bu deliklerin kaliptan bos olarak ¢ikmasi igin kalipta

maga olarak adlandirilan elemanlarin bulunmasi gereklidir. Shut-off surface komutu ile
iiriinde var olan delikler program tarafindan kapatilir.

v x
o il A RS S
. ‘ Surfaces
KL g
i
Tage 3
| Pdge <o s
.
e | -
Wiow
Rl
Do v —
7 Srew caoute Py

Sekil 2.7: Delik kapatma

> Parting Surface (Parg¢a ayrilma yiizeyi)
Kalip ayirma ¢izgisini boyunca par¢a ayrilma yiizeyi olusturulmasi amaci ile

kullanilan komuttur. Komut sembol kutusu tiklanir. Unsur agacina agiklama penceresi gelir.
Yiizey tirlin dig yoniine olusturulur. Yiizey biiytkliik 6l¢iisii girilir islem onaylanir.

+ Parting Surface

Parting Line 3 A

L1

Parting Surface R —
mmfm K S

Parting | -

Surfaces

Sekil 2.8: Parting surface(kalip ayrima yiizeyi)
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>

Kalip kiitiiklerine hazirhik

Uriiniin icerisinden ¢ikacag1 kalip kiitiiklerini olusturma komutunu ¢alistirmadan nce
kalip ayirma yiizeyi mouse ile tiklanir. Sketch kutusu tiklanir. Goriiniin Normal to yapilir.
Merkez referansli dikdortgen ile kalip kiitiik taslak ¢izimi yapilir. Cizilen dikdorgen ¢izgileri
iirliniin Gistiinden gegmemeli ve perdeden digar1 ¢ikmamalidir. Rebuild ile “sketch”ten ¢ikilir.

Gorilinlim isometric yapilir.

>

Tooling

I¢ haznesinde iiriin sekli olacak kalip parcalarinin olusturuldugu komuttur. Komut
calistirtlir. Kiitiik sketch ¢izgisi tiklanir. Ekranda kalip kiitiikleri goriintiilenir. Agiklama
penceresinden kiitiik yiikseklik degerleri girilir islem onaylanir. Komut sonrast kayit komutu
tiklanir.

Sekil 2.9: Kalip kiitiikleri taslag:

Split (parg¢ah araclar)

v X

@, Shut-Off Surfacel
@ Parting Surfacel
Sekil 2.10: Kalp kiitiikleri
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> Kahp parcalarimin ayrilmalari: Olusturulan kalip kiitik  goriiniimii
kullanilarak kalip parcalarim hazirlanir. Unsur agacindan ‘Solid Bodies’
(katilar) sag tik yapilarak ‘Save bodies’ (katilar1 kaydet) komutu tiklanir(Sekil

2.11). Program, kiitiik icerisinde ti¢ farkli kat1 tespit etmistir. Her birinin kay1t
kutusu tiklanarak islem onaylanir.

[Boay 3 |Tockng Spit1[2] skdprt

Sekil 2.11: Kalip parcalari

> Kalip parcalarim goriintiileme: Ust meniiden File — Open (dosya-ac)
tiklanarak parca resimleri ekrana agilir.

I[E]::tw—m @oa [+ 3mduyg, Saxst

ﬂl;ﬁ \ Open:|. 1
q [ ‘Close , L) Lj bj .m

Parting Line8 Tooling Splitl[1] | [Tooling Split1[2} URUN-1

Resim 2.9: Kalip par¢a resimlerini acmak

Ust meniiden Window-Tile Horizontally(yatayda dose) komutu kullanilarak tiim
resimler ekrana getirilir.

o

Sekil 2.12: Kalip parcalari
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Dért farkli goriintiiden iiriine ait olan kapatilir. Kiitiik gériiniimlii olam kullamilir. Iki
kalip pargasi olusturulmustur. Bu pargalar kalip ¢ekirdekleri olarak tanimlanir. Kalip
cekirdekleri Sekil 2.1°de goriilen hazir kalip seti icerisine kalip ayirma ¢izgisi yiizeyinden
baglanir. Bu baglantilarin yapilabilmesi amaci ile kalip pargalarina merkezleme pim delikleri
ve civata baglanti delikleri olusturulmalidir.

» Kalip parcalarinda sekil degisikligi: Bu delikler kalip pargalarinin
birlesmis oldugukiitilk goriintiisii iizerinde hazirlanir. Unsur agacinin alt
boliimiinde ki ‘Save Bodies’ satirinin altinda olan aktiflik ¢izgisi mouse ile
“Save Bodies”in istiine alinir.

6 Pating Suacel @ Shut-Off Surfacel
E}'ﬂ‘ Tooling Split 0 Parting Surfacel
1 Save Bodies! €= B Tooling Spit

—
F w48l Save Bodies]

Resim 2.10: Aktiflik ¢izgisini yukar1 almak

Pasife donen satir sonrasi deliklerin islenecegi yiizeyde sketch agilir. Cizilen taslak
resimler sonrasi bosaltma islemleri yapilir. Merkezleri késelere 25 mm aralikli dort delik
olusturulur. Sonrasinda aktiflik ¢izgisi mouse ile “Save Bodies” satirinin altina alinir.

gE Material =not specified>
_.#%» Front Plane

%% Top Plane

..... % Right Plane

..... L. Origin
[}éaRwoWd

[l Shell3

(- {[@] Cut-Extrude2
- Scale3

@ Parting Lined
&2, Shut-Off Surfacel
4% Parting Surfacel
(2] E Tooling Splitl
- Sketchs

Sekil 2.13: Kalip pag¢alarina delik delme

Gorliniim boliintiilere ayrilir. Mouse ile kalip parca resimleri tiklanir. Deliklerin kalip
pargalarina iglenmesi saglanir.

——— |
|5%*¢%¢m&/\ér§

Sekil 2.14: Kalip parcalarina delikleri isleme
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Uriiniin olusmas icin kalip icerisinde plastik ham maddenin bulunmas: gereklidir.
Plastik ham maddenin kalip icerisine girisinde gorevli bolgeye giris kanali, ham maddenin
kalip igerisinde ilerlemesini saglayan bosluklara ise yolluk denir. Her kalipta bulunan bu iki
bolgeyi yukarida ki kaliba da ¢izelim.

» Kaliba Giris kanah ve yolluk ¢izilmesi: Kalip kiitiik goriintiisii ekranda
olmali ve aktiflik ¢izgisi mouse ile Save Bodies’in iistiine alinmalidir. Girig
kanali ve yolluk cizimlerini igin perde diizlemi tiklanir. Yeni sketch agilarak
gortinim Normal to yapilir. Giris kanali ve yollugun taslak ¢izimi yapilir.
Revolved cut komutu ile bosaltma olusturulur. Aktiflik ¢izgisi alta alinir.
Gorliniim tige boliinerek mouse ile kalip parcalar tiklanir.

& Vogn

D il
§m |
+ 4 Cot-Barude

Scaled

Parting LineS
& Shut-Off Sordfacel
© e
o G Tockng Sptal
€ Stetchs
48 CRORE for L& Hex Head Bl

1]

Sekil 2.15: Giris kanal ve yolluk ¢izimi
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Ornekl: Sekil 2.14’teki olciilii iki boyut ¢izimi verilmis plastik {iriiniin kalip
cekirdekleri hazirlansin.

1.25%45°7

=
0L, 50%A 5 \l

Sekil 2.16: Plastik iiriin

> Scale komutu ile ¢gekme katsayisi verilir.

> Parting lines komutu ¢alistirilarak renk analizi yapilir. Kalip ayirma yiizeyi
olarak silindir ytizey kullanilir. Sar1 renkli yiizeyler tespit edilir.

> Sar1 renkli yiizeylerden ikisine verilen aginin ‘Draft outward’(dig yone resim)
kutusu doldurulur. Boylece o yiizeylerin farkli kalip pargasindan olugmasi
saglanacaktir.
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Sekil 1.17: Disar1 yone a¢1 verme
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> Shut of surface komutu ile program iiriinde var olan delikleri kapatir.

|
“Edges A
© |Edge<t>

Sekil 2.18: Deliklerin kapanmasi

> Parting surface
Kalip parcalar1 ayrilma hattinda perde yiizey olusturur. Komut kutusu tiklanir.
Agiklama penceresinden ylizey yonii ve Ol¢iisii ayarlanir.

9 Pependser opd
| Parting Line A
- l'ngT 3

ing Surface A
20.00mm

D 30.90deg

Smonthing:

m

Sekil 2.19: Kalip ayrilma yiizeyi

Kalip kiitiik taslag ¢izilir. Perde yiizey iizerine acilan sketch ile kalip kiitiik dikdort
geni ¢izilir. Rebuild ile “sketch”ten ¢ikilir.

-

Sekil 2.20:Kiitiik taslak ¢izimi
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> Tooling split komutu ile kalip kiitiiklerini olusturulur. Komut ¢alistirilir. Kiitiik
sketch ¢izgisi tiklanir. Kalip yarimlarinin yiikseklik dlgiileri girilir. Islem onaylanir

L2154 A —

|
Vi

" %::

Core A

& [ netfrhel]

Sekil 2.21: Kahlip kiitiik goriintiisii

» Kayit basamagi: Unsur agacindan ‘Solid Bodies’ satirini kullanarak kalip
pargalari olusturulur. Satir sag tik yapilir.”Save Bodies” tiklanir.

T [T

;: Matsi Show Feature Histor v %

5-‘.:FtontP bolte ‘ ‘

0 Tophef B Deebods. B o¥ N TR

L @ Right Pl Insertinto New Part

6o 1:Tooing Spit1[2] st

Body 3 Toong ST S

Sekil 2.22: Kalip parcalarinin olusturulmasi
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> Kalip par¢a resimlerinin agilmasi: Ust meniiden File-Open yapilarak klasor
icerisinden olusturulan kalip parga resimleri agilir. Ekran goriinim yatayda doérde
boliiniir. Uriin goriintiisii ekrandan kaldirilir.

=0
[tape]
g TR
| 0 3Mgorea ongk gyt e
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y ¥ X sE_RASEH i al
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Sekil 2.23: Kalip parcalarinin goriintiilenmesi

» Kalip parcalarinda sekil degisikligi: Kalip kiitiik goriintiisii ekrana getirilir. Unsur
agacindaki aktiflik c¢izgisi “Save Bodiesl”in iizerine ¢ikartilir. Goriinim tel
goriintiisiine almir. Ust yiizeyde yeni sketch agarak merkezleme siitun delikleri
cizilir. Boydan bosaltma yapilir. Delik agizlarina pah kirilir. Aktiflik ¢izgisi “Save
Bodies1”in altina alinr.

i

5

Sekil 2.24: Kalip parcalarinda sekil degisikligi

» Sekil degisikliginin goriintiilenmesi: Ekran goriintiisii dikeyde tige boliiniir. Mouse
kalip pargasi resimlerinin {istiine tiklanir.
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Sekil 2.25: Sekil degisiklikleri

; L Ori
| m Sto

> Giris kanah ve yolluk cizimi: Aktiflik ¢izgisi alta alinir. Perde yiizeyde yeni

sketch
yapilir.

L4 Save Bodies]

I

acilir. Goriiniim tel haline alinir. Giris kanali ve yollugun taslak ¢izimi
Ardindan bosaltmasi yapilir.
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Sekil 2.26: Giris kanal ve yolluk ¢izimi



Ornek 2: Sekil 2.23’te goriilen plastik kovamin kalip parcalarmi tasarlayarak kalip
setine montajlar1 yapilsin.
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Sekil 2.27: Uriin ¢izim basamaklar

Yeni bir klasor olusturulur. Uriin modellemesi yapilarak kayit yapilir. Kalip
pargalari tasarimini ‘Mold tools’ komut grubu kullanilarak uygulanir.

% rin-L (Defaufte<Defaut» Dis
Molg Parameters A [ Sensors 250
7‘ @l L] Amnctaions
E—— 18] Solid Bodl
m 1.00deg - T,
T e @ Surface Bodies(3)
[ Draftanalyss | j 42 Materl <nt specied>
S \Q Front Plane
- - - 2 TopPlane
;Jpsletfor Core/Cavity ) Right Plane
: A Origin
[ split faces 5§a Revhel
(@) At +(-draft transition ||| (w Scalel 1
At spedified angle Q :
— = B Pating Surtacel
- ¥ m-@ Tooling Splitl
Edge<1> I
I L*X

Sekil 2.28: Kalip parcalari tasarim
Kalip pargalari olusturulur.

)

Sekil2.29:Kalip parcalar
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Kalip pargalarina kalip setine montajlari i¢in uygun delikler delinir.

Sekil 2.30: Kalip parc¢alarinda ki baglant1 delikleri

Kalip pargalarinin kalip setine baglanti plakalari modellenir.

disi kalp baglama plakas: erkek kalp badlama plakasi

Sekil 2.31: Kalip baglama plakalar:

Uretim siiresi sonunda, ham made kalip igerisinde iiriin seklini almistir. Uriiniin kalip
icerisinden diisii riilmesinde gorevli olan elemanlar itici sistemi olusturur.
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Ttici arka plakast

ftici destek plakas

Sekil 2.32: itici sistem elemanlari
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Kalip setlerinde plakalarin baglantilarinda civatalar, merkezlenmelerinde pimler

Kisa pim

gorevlidir.

)
?(—ﬂ-
R

A2
4 MI2 civata

|
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iﬁw\?fﬂ K"

Sekil 2.33:Kalip baglant1 elemanlari
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Montaj resimleri olusturulur. Cok parcali montaj c¢alismalart i¢in alt montaj
uygulamasindan yararlanilir. Itici sistem ve erkek kalip elemanlar1 bir montaj sayfasinda
olusturulup kay1t yapilir.

e

Sekil 2.34: itici sistemi ve erkek kalip elemanlar1 montaji

Erkek kalip parcalar1 farkli bir montaj sayfasinda olusturup kayit yapilir.

Sekil 2.25: Erkek kalip montaji
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Olusturulan iki alt montaj, agilan yeni bir montaj sayfasina ¢agirilir.

i Sensors
¢ (A Annotations
i Q Front Plane
i Q Top Plane

1 .45y Right Plane
i}, Origin
'R () Asseml<l> (Default<Dis
]@ Assemnd<1> (Default<Disp

o I Metes

Sekil 2.36: Kalip seti montaji
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2.3. Uriin Boslugu Olusturma

Olusturulan ii¢ boyutlu iiriin modelinin iizerine kalip parcas kiitiik katis1 ¢izilir. Uriin
seklini, kalip katisindan ¢ikartildiginda kalip pargasinda {irlin boslugu olusur. Sabun
yiizeyine batirilan anahtarin sabundan ayrildiginda kalan iz iiriin oyuntusu olarak
adlandirilabilir. Uriin boslugu, part ve assemebly cizimlerinden olusturulabilir.

e

Seklil 2.37:Uriin oyuntusu olusturma

> Part ciziminde iiriin boslugu olusturmak
Uriin modellemesinin yapildig: part dosyasindadlgiilii kalip kiitiik modellemesi yapilir.
‘Combine’(bir araya getirme) komutu kullanilarak kalip boslugu olusturulur.

ul[lnsert'l'rools Window  Help Q{vaﬁ’v

- EoesEacs ' I\, Mirror Entities

Cut 3
—

" I Features I @ | Fillet/Round...
Pattern/Mirror 4 @ Chamfer...

- Fastening Feature -
FeatureWorks —{ || Cavity...
_— a |Join..
Surface [ @ Combine...
Face ﬁ Split...
Curve 4 ﬁﬁ Scale...

Resim 2.11: Part ¢iziminde iiriin bosluk komutu

Uriin modellemesi yapilir.
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Sekil 2.38: Uriin oyuntusu olusturma
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‘Scale’ komutu ile iiriin 6lgiilerine ¢ekme payr verilir. Uriin ortasindan yiizey
olusturulur. Sketch agilarak Olgiilii kalip pargasi resminin taslagi ¢izilir. Ekstruded
boss(uzatarak kati yapma) komutunu kullanarak kati olusturulur. Kalip parcasi yiiksekligi
girilir. Uzama yonii ayarlanir. Komut sanrasi {irlin ve kalip parcasinin farkl iki kati olarak
karsimiza gelmesi i¢cin merge result (birlesme sonu) kutusu bosaltilir.
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Sekil 2.39: Uriin iistiine kalip ¢izme

Combine komutu calistirilir. Agiklama penceresinden Subtract(¢ikartmak) kutusu
isaretlenir.”’Main Body(ana kat1) bosluguna resim tizerinden kalip kiitiik sekli tiklanir. Bodies
to(katidan) bosluguna ¢ikartilacak iiriin sekli tiklanir. Islem onaylanir.

VY Partl (Default< <Default>_..
‘ @@&I—gﬁ—@ Sensors
LE_EQTE'EQZ—'L i A Annotations
M £-8) Sold Bodies(d)

a
Operation Type A a
() Add —\E Material <not speci
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= |
—e Filletl

. 5 —UJ Fillet2

fadvin o 8 ] AL
| [}-
Show Preview

Sekil 2.40: Uriin boslugu komutu

Uriin boslugunu iki kalip par¢asinda ulusturma: Tam kalip boslugu iki kalip pargasinim
birlesmesi ile meydana gelir. Yukarida agiklanan islemde kalip katist olusturulma
basamaginda katinin ¢ift yonlii olusma ayar1 yapilir.
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From A

Direction 1 A

=)

\()\ 60.00mm =
D1 -~ 3
[ Merge result .
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Direction 2 A
<& | 50-00mm =

Sekil 2.41: Cift tarafli kalp kiitiigii

Combine komutu g¢alistirihir. Unsur basamaklarindan ana kati ve ¢ikartilacak iriin
basamaklari tiklanir. Islem onaylandiginda katinin igerisinde iiriin boslugu olusmustur.
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@) Subtract < Front Plane
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Sekil 2.42: Kalip kiitiigiinde iiriin boslugu

Kalip kiitligiiniin iki kalip parcasina boliinmesi islemin de *Split’(ikiye bolme) komutu
kullanilacaktir. Komut c¢alistirilmadan o6nce ikiye bolinme hattt boyunca bir plane
olusturulmalidir. Split komutu ¢alistirtlir. Ayrilma diizlemi tiklanir. ‘Cut Part’(pargay1 kes)
kutusu tiklanir. Program kesme sonucu olusacak iki parga belirlemistir. Bu katilarin kutular
doldurulur. islem onaylanir. Uriin resminin kayit yapildign klasére iki farkli kalip
cekirdekleri kayit olmuslardir. Window-The Vertically tiklanarak goriintii igce
boliindiigiinde kalip ¢ekirdekleri goriilebilir.
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Sekil 1.43: Uriin boslugunun iki kalip par¢asinda olusturma

> Assembly ciziminde iiriin boslugu olusturma

Ug boyutlu iiriin modellemesi yapilir. Ug boyutlu alt kalp ve iist kalip modellemeleri
yapilir. Yeni olusturulan montaj sayfasinda {iriin, kalip parcalarina batirilir ve ¢ikartildiginda
tirlin boslugu olusur. Sekil2.14’te goriilen plastik tiriin modelini kullanarak parga 6lgiilerini
cekme payt, giris kanali ve yolluk sekilleri eklensin.
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Sekil 2.44: Giris kanal ve yolluk
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Alt kalip ve iist kalip part modellemeleri yapilir. Ayr1 ayn kayit yapilir.
ALT KALIP *
4
N\
\

Sekil 2.45: Kalip plakalar:

Alt kalip resmi igerisinden olusturulan montaj dosyasinda {iriin alt kalip resminin
ortasina konumlandirilir. Kalip ayrilma yiizeyine kadar alt kaliba batirilir. Giris kanalini

konumlandirilmasi yapilir.
ANLEED

:

-

ANL AN 9

),00mm :

Sekil 2.46: Uriiniin alt kaliba batirilmasi
Ust kalip montaj sayfasina ¢agirilarak alt kalip ile eslestirmeleri yapilir. Montaj resmi

kayit yapilir.
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Uriiniin kalip pargalarindan ¢ikartilmasi islemi Cavity (bosluk,oyuk) komutu ile
yapilir.

mes Window  Help Q\Dv@v

o Boss/Base g il Boss Base
Cut }
50| Features @) Fillet/Roun
Pattem/Mirror 3 @ Chamfer...
an
Fastening Feature b
FeatureWarks b

Sekil 2.47: Alt kalip, iiriin, iist kalip montajh resmi

Resim iizerinden Alt kalip tiklanir. Ekrana gelen kiiglik pencereden Edit Part (parga
diizenle) tiklanir. Cavity komutu calistirilir. Cizim ekrani tistiindeki unsur basamaklarindan
¢ikartilacak parga tiklanir. islem onaylamir. Edit Component komutu tiklanarak montaj
goriintiisiine geri doniillir. Bu geri donme islemi unsur agacindan alt kalip sag tik yapilarak
Edit Assembly (montaj diizenle) tiklanarak da yapilabilir. Ust kalip i¢in de ayni islem
basamaklar1 yapilir.
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Featt
9

asc@in o @ &€

L

Sekil 1.48: Cavity (bosluk) uygulamasi
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Ornek: Olgiilii part ¢izimi verilmis plastik tavla pulunun(Sekil 2.41) bir basista dort
iiriin ¢ikmasini amaglayan {iretiminde kullanilacak kalip pargalarinin tasarimini montajda

bosluk olusturarak yapiniz.
% PUL (Default<<Default>_Appea

..[&] Sensors
i A Annotations

.-3= Material <not specified>
@ Front Plane

#2 Top Plane

%) Right Plane

.-}, Origin

j-@ Boss-Extrudel

o-f Cut-Revolvel

%5 Planel -

@ Mirrorl !

I@ Scalel I
1

Sekil 2.49: Tavla pulu

> Klasor olusturulur. Uriiniin ¢izim sonras1 Scale komutu ile iiriin ¢ekme
katsayis1 girilir. Kalip pargalarinin ti¢ boyutlu modellemelerini yapilir. Kayitlar

yapilir.

KALIP PARCASL - 1% KALIP PARCASI -2 *

8

Sekil 2.50: Kalip parcalar:

Yeni assembly dosyas1 olusturulur. Kalip pargast 1 elemani dosyaya ¢agirilir. Parcaya
iiriinlin batirilacagi noktanin belirlenmesi amaci ile i¢ yiizeyinde sketch agilir.

!

Invert Selectit

Zoom/Pan/R

Recent Comr
Component (KALTH
Sekil 2.51: Kalip parcasi ¢izimi
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Montaj dosyasina pul ¢agrilir. Pul dogru noktaya tasinir. Mate komutu ile eslemeler
yapilir. Concident eslemesi delete yapilmalidir. Pulun kalip par¢asina 2 mm batirilmasi, 6l¢ii
eslemesini kullanilarak yapilir.

EM\ s | ) ) L PARGAS- 0> D
P ARgASI 1> L) PP etk A
,{ Concaent UL Seth - Maes

{

-\ Pl (kAL PARGASL- 11
B cincidentlS P
B () Sheen?

_@( ] Shetch!

i \x |upr'|ur|:
§ .35 Right Plane

[ Origin

- (f) KALIP PARGASI - 141> (Default
[]--% {-) PUL<15> (Default<<Default> A
! [—J@@ Mates

T Parallel (KALIP PARGASI - 1<1:

A tance (KALIP PARCAS -

K2 (1) Sketch? 4

Sekil 2.52: Uriiniin kalip parcasina batirilmas

Uriiniin parcaya batirilmas1 sonrasi sketch ¢izgileri gizlenmelidir. Montaj dosyasina
kalip pargas1 2 ¢agrilarak mate komutu ile uygun eslemeler kullanilarak montaj1 yapilir.

ggsst"' B (KA PARCAS-1<t> (Dfautd
SROedBE L Y 8 () PUL<LS (Defaute<Defaults A
=B OUER J 8 KALP PARGAST - 242 (Defaute]
g Mates i _m‘@ Mates
- -\ Pl (KALP PARGASL- 11
;omr:f?; Id ' |H| Distance (KALIP PAR(;AS] ¢

% Configure feature
Contour Select Tool
| Delete...

Addto New Folder @( Sketch?
Feature Properties...

Go Tou.

Create New Folder

Sekil 2.53: Kalip parcalar1 montaji
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Kalip pargasil ve Kalip pargasi2 igin cavity komutu uygulanarak {iriin bosluklart

olusturulur.

Features | Sketch | MoIdToolsl
MEE

E—@ Assem? (Default<Display S...

v X
Design Components A
ACR PUL-15@Assem2

Scale Parameters A
Scale about:

[Component Origins VJ

Uniform scaling

0.00% 2

Sekil 2.54: Cavity uygulamasi

—@ Sensors

[)—\@] Annotations

—\Q Frant Plane

"\Q Top Plane

< Right Plane

—% Origin

-9 (7 KALIP PARGAS - 1<...
oA\ )

-9 KaLIP PARGASI - 2425 ...
[]‘[M] Mates

() Sketch2

QRSP

Kalip pargasi] pargasma giris kanali ve yolluk ¢izimleri yapilir.

Sekil 2.55: Giris kanah ve yolluk ¢izimi
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Kalip pargasil pargasina dagitici kanal ¢izimi yapilir. Ayni parga yiizeyinde iiriin
boslugu ve dagitici kanal sekilleri dort adet olarak ¢ogaltilir.

KALIP PARCASI - 1%

'S KALIP PARCASI - 1 |(Default< < De|

&] Sensors

nnotations
3= Material <not specified=
%y Front Plane
%y Top Plane
% Right Plane
-~-$ Origin
&) Boss-Extrudel
@] Cut-Extrudel
-[@) Cut-Extrude2
-8 Cavityl ->
=] Cut-Extruded
) Cut-Revohvel

Sekil 2.56: Uriin boslugunun ¢ogaltilmasi

Kalip parcasi2 pargasi i¢in giris kanali ve yolluk bosluk ¢izimleri yapilir. Ayni parca
tizerinde lriin boglugu dortlii ¢ogaltilir.

oy
KALIP PARCASI - 2 =

! 2,25

-- Annotations
3= Material <not specified>
Q Front Plane
4% Top Plane
-& Right Plane
I.. Origin
@ Boss-Extrudel
@ Boss-Extrude2
-[@) Cut-Extrudel
-- Cavityl -»

#-fgl Cut-Revalvel
‘} CirPattern]

Sekil 2.57: Kalip parcasi2’de iiriin boslugu
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Assembly dosyasi acilarak kalip parcalarina yapilan bu sekil degisikliklerinin montaj
¢iziminde olugsmasi saglanir.

B BT Fa | 2 >
(FT - j Assem2 =
@ Assem2 (Default<Display State-1=)

.| @] Sensors

EEI-- Annotations

----- \<§>\ Front Plane

----- @ Top Plane

----- %> Right Plane

----- {4 Origin

7% (f) KALIP PARGASI - 1<1> -> (Defau
1% () PUL<15> (Default<<Default>_Af
7% KALIP PARGASI - 22> -> (Default<
j@@ Mates

- (-) Sketch2

ey O oy O O prw

i &

&

Sekil 2.58: Dortlii tavla pulu iiretim kalibx
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Resim2.12: Plastik sandalye ayak althg:

Resim 2.11°de goriilen plastik sandalye ayak altliginin iiretiminde kullanilacak kalip
Pargalarinin tasarim faaliyetini mold tools ara¢ ¢ubugunu ile agsagidaki islem basamaklarina
dikkat ederek yapiniz.
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Islem Basamaklari Oneriler
» Windows masaiistiine ‘Uygulama’adinda | > Masaiistinde mouse sag tik
bir klasor aginiz. yapilarak yeni klasor
olusturabilirsiniz.
(5] Paylagilan Klasér Esitleme »
Grafik Ozellikler..
UVGLULAMA Grafik Segenekleri »
: [ |
B Ekran ¢ozinarluga &) Kisayol
& Araglar @] Whcrosoft Access Veritabani
i (siselletir [&| Bt eglem resmi

» Cizim programinin kisayolunu

kullanarak program aginiz.

» Caligsma ortaminizi hazirlayimiz.

> Is ile ilgili giivenlik tedbirlerini
almiz.

» Calisma sirasinda Kullanacaginiz
cihazlart ve ¢izim takimi gibi
gereclerinizi Ogretmeninizi
bilgilendirerek temin ediniz.

» Windows masaiistii goriintimiini
kullanarak ~ ¢izim  programini
acmalisiniz.

» Uriin seklinin ii¢ boyutlu c¢izimini
yapiniz.

R =Nl IS
¥
% riin (Default<<Default>_App
@ Sensors
Annotations
'}E Material <not specfied>
\Q Front Plane
) TopPlane
\® Right Plane
1, Oiigin
@ Boss-Bxtrudel
@ Boss-Btrudel
@) Cut-Birudel

» “Top plane”yi kullanmalisiniz.
> Sketch ve features komutlarini
kullanmalisiniz.

» Scale komutunu kullanmalisiniz.
Cekme katsayisini plastik {iriin i¢in
1.015 girmelisiniz.

wf Scalel

« %

Scale Parameters

b

Scale about:

[Centroid -

Uniform scaling

13

1.015
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» Yiizey renk analizi yapiniz. » Parting Line komutu
kullanmalisiniz.
X
= <
“ieﬂ\act edges that form a dosed
> Farting
I‘Edparameters A L"-IES
&“ Face<1>
[X oo | > Isaretli yiizeyi segmelisiniz.
-“i- i > Draft analysis kutusunu
e tiklamalisiniz.
e > Sant renkli  yiizeylere a1
vermelisiniz.
» Alttaki ince yiizeye disa ag1 veriniz. » Yiizeyde ‘edit’ islemini
uygulamalisiniz.

o (=
Edit Feature |
Select Tangens

Select Conned
Zoom/Pan/Ro

¥ |
@ 10l

Recent Comm

Vv outvend

== | 3N Sketch On |

» Uzun yiizeye ige a¢1 veriniz.

>

Yiizeyde ‘edit’
uygulamalisiniz.

islemini

Edit Feature

Select”

@ 1.00deg :

Select (
Zoom/ [ Draft outward
> I¢ uzun yiizeye ige ac1 veriniz. » Yiizeyde ‘edit’ islemini
uygulamalisimiz.

% 1,00deg

[ Draft outward
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» Kalip ayirma ¢izgisi belirleyiniz.

‘% Parting Line

v R

Mold Parameters A

]
[f 1ooceg =

Draft Analysis

Use for Core/Cavity
split

m

[ split faces
(@) At +/-draft transition

At specified angle

[Farting Line: [&]

» Parting

Line komutu

kullanmalisiniz.

> Isaretli yiizey secilmelidir.

» Parting Lines boslugunda isaretli
ylizeyi c¢evreleyen kapali zincir
kenar  ¢izgilerinin  numaralari

goriilebilir.
> Islemi onaylamalisiniz.

» Kalip ayirma yiizeyini olusturunuz.

" é Parting Surfacel

» Parting Surface komutunu
kullanmalisiniz.
» Perde dlciistinii 30 mm giriniz.

» Perdeyi disa olusturunuz.

Parting Surface

(A, 30.00mm
He & —_— -

» Kalip  plakalan  kiitiik

olusturunuz.

..... & Parting Surfacel
g aoling Spli

q Split

¢izimini

» Tooling Split komutunu
kullanmalisiniz.
» Perde ylizeyini kullanmalisiniz.

» Kiitiik boyutlarin1 ayarlamalisiniz.

¥

:

» Kiitik  ylikseklik  degerlerini
girmelisiniz.
I Block Size E
&0 25.00mm -
& 10.00mm -

» Kiitiik goriintiisii kayit yapilir.
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» Kiitiigii olusturan kalip pargalarimi ayri | » Tasarim agaci boliimiinde Solid
ayr1 kayit yapiniz. Bodies satirin1 mouse ile sag tik ile

segenilirsiniz.
. = = Delete Bodies...

;‘3 - . | Insert into Mew
e
EOmCEs |
We—“’,‘ o @ » Acilan pencereden Save Bodies
(@ﬁm n Deut <<DE satirini segebilirsiniz.
s
w{A] Annotat|on§ i g %
9] Surface Bodies =
8] SoldBodies) ¢ Hessage v
4
3= Materal <not_ Resulting Parts A
& Front Plane lim= Fie
\Q Top Plane 1A Parting Line (1] slcprt
N 2|84 Todling Split1[1.sldprt
“&nghtplane 3 Tooling Split1[2] sidprt]
: J Oign
! m@_ﬂnu-ﬁtmdﬂ b 4
<[y | lsometric !
& 0400 [ Model [ Motion Study 1 [Badly 1:[Parting Line 1) st
|| s
» Kalip pargalarma merkezlenme | > Tasarim agaci boliimiinden

pimi, giris kanali, yolluk ¢izimlerini aktiflik ¢izgisini iiste taginmalidir.
yapiiz.

-2 Taoling Splitl
figl Cut-Revolvel

-5 Save Bodies2 | ’<:=

s:olmg S :nhng )
Sensor Senso
g- Annot; Annot

E Mater §§ Materi

g Front f g Frent

-2 Top Pl 2 TopPl

&, Right & Right

£y ] -, Origin 1, origin
s [ stock- 1) stock|

-tz




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimz beceriler igin
Evet, kazanamadiklarimiz i¢cin Hayir kutucuklarma (X) isareti koyarak Ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Yeni kalsor olusturabildiniz mi?

Uriin ¢izimini ii¢ boyutlu yapabildiniz mi?

Cekme payi katsayisini girebildiniz mi?

Yiizey renk analizini yapabildiniz mi?

Yiizeylere ag1 verebildiniz mi?

Kalip ayirma yiizeyini olusturabildiniz mi?

Kalip kiitiigiinii olusturabildiniz mi?

Kalip pargalarini kayit yapabildiniz mi?

© P N oW

Kalip pargalarina merkezleme pim delikleri olusturabildiniz mi?

=
o

. Kalip parcalarma giris kanali ve yolluk sekillerini olusturabildiniz

mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme ye ge¢iniz
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

=

Parting
1. Asagidakilerden hangisi ‘Parting lines’” komutu ( Hines )kullanim amacidir?

A) Kalip kiitiiklerini olusturur.

B) Kalip ayirma ¢izgisini olusturur.
C) Kalip pargalarinda delik olusturur.
D) Uriinde var olan delikleri kapatir

2. Asagidakilerden hangisi options meniisii ile yapilabilecek ayarlamalardan_degildir?
A) Calisma ekran rengi
B) Program kullanim performansi
C) Program kullanim fonksiyonlar1
D) Programu bilgisayarimizdan kaldirma ayarlart

3. Montaj ¢izimi igerisinde iirlin boglugu olusturma komutu asagidakilerden hangisidir?

y &
5 A

:Fq
c) =

D)

4, Asagidakilerden hangisi kalip renk analizinde a¢1 verilmesi gerekli yiizey rengidir?
A) Kirmizi
B) Sar
C) Yesil
D) Mavi

5. Asagidakilerden hangisi iirlinde var olan deliklerin olusmasi igin kalipta maca
olusturan komuttur?

@
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DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilagtiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

| e
St Y

20

[rajele)
40

r_____
=
2]
o=
=
n

120

.
¥ r

Sekil 2.50: Modiil degerlendirme uygulamasi

Sekil 2.50’de goriilen plastik {iriiniin imalati i¢in gerekli kalip parcalarini tasarlaymiz.
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Modiilde kazandiginiz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6lgiiniiz.

Modiil Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Calisma ortamini hazirladiniz m1?

Montaj1 olusturan part lar1 modelleyebildiniz mi?

Montaj sayfasi olusturabildiniz mi?

Montaj sayfasina par¢a cagirabildiniz mi?

Montaj sayfasinda ki pargalar arasinda mate (eslestirme)

yapabildiniz mi?

Montaj sayfasini kayit yapabildiniz mi?

Montaj parcalarini hareketlendirebildiniz mi?

Demontaj resim goriintiisiinii olusturabildiniz mi?

. Demontaj goriintiisiinde numaralandirma yapabildiniz mi?

10 Montaj ¢iziminde Drawing goriintiisiine ulasabildiniz mi?

11.Montaj1 olusturan part lar1 modelleyebildiniz mi?

12.Yeni kalsor olusturabildiniz mi?

13.Uriin ¢izimini ii¢ boyutlu yapabildiniz mi?

14.Cekme pay1 katsayisini girebildiniz mi?

15.Y{izey renk analizini yapabildiniz mi?

16.Y{izeylere ag1 verebildiniz mi?

17.Kalip ayirma yiizeyini olusturabildiniz mi?

18.Kalip kiitiigiinii olusturabildiniz mi?

19.Kalip pargalarini kayit yapabildiniz mi?

20.Kalip parcalarina merkezleme pim delikleri olusturabildiniz
mi?

21.Kalip parcalarina giris kanali ve yolluk sekillerini
olusturabildiniz mi?

22.Teknolojik kurallara uygun bir calisma gergeklestirdiniz mi?

23.Siireyi uygun kullandiniz m?

gl wNE

© X N>

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI )—

OGRENME FAALIYETI - 1’IN CEVAP ANAHTARI

S IFNIITIT
>

OGRENME FAALIYETI — 2’NiN CEVAP ANAHTARI

uglh|w|N|-
O|mO|0Ow
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